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Cualquier referencia que se haga en estas Reglas Oficiales de Baloncesto aun jugador, entrenador, arbitro, etc. en
género masculino también hace mencién al género femenino. Este hecho debe entenderse Uinicamente por razones
précticas.

REGLA UNO - EL JUEGO

Art.1 Definiciones

11 El baloncesto

El baloncesto o juegan 2 equipos de 5 jugadores cada uno. El objetivo de cada equipo es encestar en la
canastadel adversario e impedir que el equipo contrario enceste.

El partido lo dirigen los &rbitros, oficiales de mesay un comisario, si 1o hubiera.
12 Canasta: contraria/ propia

La canasta en la que ataca un equipo es la canasta de sus adversarios y la canasta que defiende es su propia
canasta.

13 Vencedor deun partido

El vencedor sera €l equipo que haya logrado mas puntos a final del tiempo de juego.

REGLA DOS-PISTA'Y EQUIPAMIENTO

Art.2  Pista

21 Terreno dejuego

El terreno de juego serd una superficie planay dura, libre de obstaculos (Esquema 1), con unas dimensiones
de 28 metros de largo y 15 metros de ancho, medidos desde el borde interior de las lineas limitrofes.

2.2 Pistatrasera

Lapistatrasera de un equipo comprende su propia canasta, la parte del tablero que da al terreno dejuego y
la parte del terreno de juego delimitada por la linea de fondo que se encuentra detras de su propia canasta,
laslineas lateralesy lalinea central.

2.3 Pista delantera

La pista delantera de un equipo comprende la canasta de los adversarios, |a parte del tablero que da a
terreno de juego y la parte del terreno de juego delimitada por la linea de fondo que se encuentra detrés de
la canasta de los adversarios, las lineas laterales y el borde de la linea central més cercano a la canasta de
los adversarios.

24 Lineas

Todas las lineas se trazarén en color blanco, de 5 centimetros de ancho y claramente visibles.

24.1 Lineas limitrofes

El terreno de juego estard delimitado por las lineas limitrofes, que consisten en las lineas de fondo y las
lineas laterales. Estas lineas no forman parte del terreno de juego.

Cualquier obstaculo, incluidos los miembros de un equipo sentados en el banco, estara como minimo a 2
metros del terreno de juego.
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Lineacentral, circulo central y semicirculosdetirolibre

La linea central se trazara paralela a las lineas de fondo desde el punto medio de las lineas laterales. Se
prolongara 0,15 metros por la parte exterior de cada una de €ellas. La linea central forma parte de la pista
trasera.

El circulo central setrazaraen €l centro del terreno de juego y tendra un radio de 1,80 metros, medido hasta
el borde exterior de la circunferencia. Si su interior esta pintado, debera ser del mismo color que las zonas
restringidas.

Los semicirculos de tiros libres se trazarén sobre €l terreno de juego con un radio de 1,80 metros, medido
hasta el borde exterior de la circunferenciay sus centros estaran situados en el punto medio de cada linea de
tiroslibres. (Esquema 2)

Lineasdetiroslibres, zonas restringidasy posiciones de rebote paratiroslibres

Lalinea de tiros libres se trazara paralela a cada linea de fondo. Su borde mas algjado distara 5,80 metros
del borde interior de la linea de fondo y su longitud serd de 3,60 metros. Su punto central estara situado
sobre lalineaimaginaria que une el punto medio de ambas lineas de fondo.

Las zonas restringidas son los espacios rectangulares marcados en e terreno de juego, delimitados por las
lineas de fondo, la prolongacion de las lineas de tiros libres y las lineas que parten de las lineas de fondo,
con sus bordes exteriores a 2,45 metros del punto medio de las mismas y que terminan en el borde exterior
de la prolongacién de las lineas de tiros libres. Excepto las lineas de fondo, estas lineas forman parte de la
zonarestringida. El interior de las zonas restringidas debe estar pintado de un solo color.

Las posiciones de rebote para tiros libres marcadas a lo largo de las zonas restringidas, y reservadas para
los jugadores en los tiros libres, se marcaran como muestra el Esquema 2.

Zona de canasta de 3 puntos

La zona de canasta de 3 puntos de un equipo (Esquemas 1y 3) es todo € terreno de juego excepto el
espacio cercano ala canasta de los oponentes, que incluye y esta delimitada por:

e Las?2lineas paralelas que parten de lalinea de fondo y perpendiculares a esta, con su borde més algjado
a 0,90 metros del borde interior de las lineas laterales.

e Un arco con un radio de 6,75 metros medido desde la proyeccién sobre el terreno de juego del centro
exacto de la canasta hasta el borde exterior del arco. La distancia entre este punto y el borde interior del
centro de lalinea de fondo es de 1,575 metros. El arco se une con las lineas paralelas.

Lalinea de 3 puntos no forma parte de la zona de canasta de 3 puntos.

Zonas de banco de equipo

Las zonas de banco de equipo se marcarén fuera del terreno de juego delimitadas por 2 lineas, como se
muestraen el Esquema 1.

Debe haber 14 asientos disponibles en l1a zona de banco de equipo para el personal de banco del equipo, que
consiste en los entrenadores, entrenadores ayudantes, sustitutos, jugadores excluidos y acompafiantes de
equipo. Cualquier otra persona se situara al menos 2 metros detras del banco de equipo.



REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO 2014

Mayo 2014

Pégina 7 de 70

Esquema 1l Terreno dejuego
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2.4.6. Lineasde saque

Las 2 lineas de 0,15. metros de longitud se trazaran fuera del terreno de juego, en lalinealateral enfrente de
la mesa de oficiales, con su borde exterior a una distancia de 8,325 metros del borde interior de la linea de
fondo mas proxima.

24.7 Zonas de semicirculo de no-carga

Las lineas de semicirculo de no-carga se trazaran sobre €l terreno de juego, delimitadas por:

e Unsemicirculo de radio 1,25 metros medido desde la proyeccion sobre el terreno de juego del centro
exacto de la canasta hasta el borde interior del semicirculo. El semicirculo se une con:

e Las2lineas paralélas perpendiculares ala linea de fondo, con su borde interior a 1,25 metros desde la
proyeccion sobre €l terreno de juego del centro exacto de la canasta hasta el borde exterior del arco, de
0,375 metros de largo y que finalizan a 1,20 metros del borde interior de lalinea de fondo.

Las zonas de semicirculo de no-carga se completan con las lineas imaginarias que unen €l fina delaslineas
paralelas directamente debajo del borde interior de los tableros.

Las lineas del semicirculo de no-carga forman parte de las zonas de semicirculo de no-carga.
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Zona de canasta - Direcgion del juego

de 2 puntos

= B
Canasta de

{los adversarios |

4

Zona de|canasta de 3 puntos

Esquema 3 Zona de canasta de 2/3 puntos

25 Posicién dela mesa de oficialesy delas sillas de los sustitutos (Esquema 4)

1 = Operador delrelojde 3= Comisario, silo hubiera

lanzamiento 4 = Anotador
2 = Cronometrador 5 = Ayudante de anotador
Pista
|
Zona de Sillas de Sillas de Zona de
banco de sustitucion sustitucion banco de
equipo equipo
X | X X [X

Mesa de Oficiales

La mesa de oficiales y sus sillas deben colocarse sobre una plataforma. El
comentarista y/o los encargados de las estadisticas (si los hay) pueden
sentarse al lado y/o detras de la mesa de oficiales.

Esquema 4 Mesa de oficiales y sillas de sustitucion
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Art.3 Equipamiento

Se necesita el siguiente equipamiento:
¢ Unidades de contencion, que consisten en:
— Tableros
— Canastas, compuestas por aros (abatibles) y redes
— Soportes del tablero que incluyan protecciones
Balones de baloncesto
Reloj de partido
Marcador
Reloj de lanzamiento
Cronometro o dispositivo (visible) adecuado, que no sea € reloj de partido, para cronometrar los
tiempos muertos.
o 2 sefidesindependientes, potentesy claramente diferentes, para:
- €l operador del reloj de lanzamiento,
- el anotador/cronometrador.
Acta
Indicadores de faltas de jugadores
Indicadores de faltas de equipo
Flecha de posesion alterna
Pistade juego
Terreno de juego
Iluminacién adecuada

Para una descripcion mas detallada del equipamiento de bal oncesto, ver el Apéndice de Equipamiento de
Baloncesto.



REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO 2014 Mayo 2014

Pagina 11 de 70

REGLA TRES-LOSEQUIPOS

Art. 4

Equipos

41

41.1

41.2

4.1.3

414

4.2
421

4.2.2

4.2.3

4.3
431

4.3.2

433

Definicion

Un miembro de equipo es apto parajugar cuando se le ha autorizado para jugar con un equipo de acuerdo a
las normativas, incluyendo las que regulan los limites de edad, del organizador de la competicion.

Un miembro de equipo esta facultado parajugar cuando ha sido inscrito en € acta antes del comienzo del
encuentro y mientras no sea descalificado ni haya cometido 5 faltas.

Durante el tiempo de juego, un miembro de equipo es:

e Jugador cuando esta en €l terreno de juego y esta facultado parajugar.

e Sustituto cuando no esta en el terreno de juego pero esta facultado parajugar.

e Jugador excluido cuando ha cometido 5 faltas y ya no esté facultado parajugar.

Durante un interval o de juego, todos los miembros de equipo facultados parajugar se consideran jugadores.

Regla

Cada equipo se compone de:
e Un maximo de 12 miembros de equipo facultados parajugar, incluido un capitan.
e Unentrenador y, si €l equipo quiere, un entrenador ayudante.

e Un maximo de 5 asistentes de equipo que pueden sentarse en el banco de equipo y desempefiar
responsabilidades especiales, como delegado, médico, fisioterapeuta, estadistico, intérprete, etc.

Durante € tiempo de juego habra 5 jugadores de cada equipo en € terreno de juego y pueden ser
sustituidos.

Un sustituto se convierte en jugador y un jugador se convierte en sustituto cuando:
e El arhitro hace la sefial a sustituto para que entre al terreno de juego.
e Un sustituto solicitala sustitucion al anotador durante un tiempo muerto o un intervalo de juego.

Uniformes

El uniforme de los miembros del equipo consta de:

e Camisetas del mismo color dominante en la parte delantera y trasera.
Todos los jugadores deben llevar la camiseta por dentro del pantaldn. Se permiten los uniformes de una
solapieza.

e Pantalones cortos del mismo color dominante en la parte delantera y trasera, pero no necesariamente del
mismo color que la camiseta. Los pantalones deben acabar por encima de larodilla.

e Calcetines del mismo color dominante para todos |os jugadores del equipo.

Cada miembro de equipo llevara una camiseta numerada en su parte delantera y trasera con nimeros lisos y
de un color sélido que contraste con €l color de la camiseta.

Los nimeros serén claramente visibles y:

Los de la espalda tendran, como minimo, 20 centimetros de altura.

Los del frente tendran, como minimo, 10 centimetros de altura.

Tendran una anchura, como minimo, de 2 centimetros.

Los equipos usarén losnimeros 0y 00 y del 1 al 99.

Los jugadores del mismo equipo no podran llevar el mismo ndmero.

Cualquier publicidad o logotipo estara, como minimo, a5 centimetros del nimero.

L os equipos deben disponer de un minimo de 2 juegos de camisetas y:

e El equipo citado en primer lugar en e programa (local) utilizara camisetas de color claro
(preferiblemente blancas).

e El equipo citado en segundo lugar en € programa (visitante) utilizara camisetas de color oscuro.

¢ No obstante, si 10s 2 equipos estan de acuerdo, pueden intercambiar €l color de sus camisetas.
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Toda la indumentaria que utilicen los jugadores debe ser adecuada para e baloncesto. No se permitira
utilizar nada disefiado para aumentar la altura o la capacidad de salto de un jugador, o para darle una
ventgjainjusta de cualquier otra manera.

Losjugadores no podran usar indumentaria (objetos) que puedan lesionar a otros jugadores.

— Proteccion en dedos, manos, mufiecas, codos o0 antebrazos, escayola o refuerzos hechos de cuero,
pléstico, pléstico flexible (blando), metal ni ningln otro material duro, aunque estén cubiertos
por un acolchado blando.

— Objetos que puedan causar cortes o abrasiones (las ufias deben |levarse cortas).

— Tocados, accesorios para el pelo o joyas.

— Protecciones en hombros, brazos, muslos o piernas, siempre que €l material esté suficientemente

— Mangas de compresion del mismo color dominante que las camisetas.

— Medias de compresién del mismo color dominante que |os pantalones. Si se emplean parala parte
superior de la pierna deben acabar por encimade larodilla; si se emplean parala parteinferior de
la pierna, deben acabar por debgjo de larodilla.

— Refuerzosen lasrodillas o rodilleras, si estan adecuadamente cubiertos.

— Méscaras facia es, aunque sean de material duro.

— Protectores bucal es transparentes incol oros.

— Gafas, siempre que no representen un peligro paralos demés jugadores.

— Cintas para la cabeza, con una anchura méxima de 5 centimetros, hechas de tela, plastico flexible
0 goma no abrasivos y de un solo color.

— Esparadrapo incoloro transparente en |os brazos, hombros, piernas, etc.

Durante € partido, un jugador no podrd exhibir ningin nombre, marca, logotipo o cualquier otra
identificacién comercial, promocional o benéfica en su cuerpo, pelo o cualquier otra parte.

Cualquier otraindumentaria no mencionada de manera explicita en este articulo debera ser aprobado por la

Los arbitros pueden detener el juego en caso de lesion de uno o varios jugadores.
Si e baldn esta vivo cuando se produce una lesion, los érbitros no hardn sonar su silbato hasta que €l

equipo con control del baldn haya lanzado a canasta, haya perdido e control del balén, se abstenga de
jugarlo o e balén quede muerto. Si es necesario proteger a un jugador lesionado, los arbitros pueden

Si el jugador lesionado no puede continuar jugando inmediatamente (en, aproximadamente, 15 segundos) o
s recibe asistencia, debe ser sustituido a menos que su equipo se quede con menos de 5 jugadores en €l

El personal de banco del equipo puede entrar en € terreno de juego, solo con €l con permiso del &rbitro,
para atender a un jugador lesionado antes de que sea sustituido.

El médico puede entrar al terreno de juego, sin € permiso del arbitro, si, en su opinidn, e jugador lesionado

44 Otraindumentaria
44.1
442
e No sepermite utilizar:
e Sepermite utilizar:
acolchado.
443
4.4.4
Comisién Técnicade FIBA.
Art.5  Jugadores: lesién
5.1
5.2
detener el juego inmediatamente.
5.3
terreno de juego.
5.4
55
precisa atencién médica inmediata.
5.6

Cualquier jugador que sangre o presente una herida abierta durante el partido debera ser sustituido. Podra
volver a terreno de juego cuando se haya detenido la hemorragiay € érea afectada o la herida abierta haya
sido cubierta por completo y de manera segura.
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Si el jugador lesionado o cualquier jugador que sangre o presente una herida abierta se recupera durante un
tiempo muerto concedido a cualquiera de los equipos, antes de que suene la sefia del anotador
comunicando la sustitucion, dicho jugador podra continuar jugando.

Cualquier jugador que haya sido designado por €l entrenador parainiciar €l partido o que sea atendido entre

tiros libres podra ser sustituido en caso de lesion. En este caso, los adversarios también tendrén derecho a
sustituir @ mismo nimero de jugadores, si asi [0 desean.

Capitan: Obligacionesy derechos

6.1

6.2

Art. 7

El capitan (CAP) es un jugador designado por su entrenador para representar a su equipo en € terreno de
juego. Puede dirigirse a los éarbitros de manera educada durante €l partido para obtener informacién; sin
embargo, solo podra hacerlo cuando €l balén quede muerto y €l reloj de partido esté parado.

El capitan informard a arbitro principal, inmediatamente después del final del partido, si su equipo protesta
el resultado del partido, y firmara el acta en el espacio que indica “Firma del capitan en caso de protesta”.

Entrenador es: Obligacionesy der echos

7.1

7.2

7.3

74

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

Cada entrenador o su representante proporcionard a anotador una lista con los nombres y nimeros
correspondientes de los miembros de su equipo aptos para jugar, asi como € nombre del capitén,
entrenador y ayudante de entrenador al menos 20 minutos antes de la hora programada para el inicio del
partido. Todos los miembros de un equipo cuyos hombres estén inscritos en el acta estén facultados para
jugar, incluso si llegan después de que €l partido haya comenzado.

Cada entrenador dard su aprobacion a los nombres y nimeros de los miembros de su equipo y a los
nombres de los entrenadores, firmando € acta a menos 10 minutos antes de la hora de inicio programada
del partido. Al mismo tiempo debera indicar los 5 jugadores que comenzaran el partido. El entrenador del
equipo A serael primero que facilite estainformacion.

El personal de banco del equipo son las Unicas personas autorizadas a sentarse en los bancos del equipoy a
permanecer en las zonas de banco del equipo.

El entrenador o € entrenador ayudante pueden ir a la mesa de oficiales durante el partido para obtener
informacion estadistica, solo cuando el balon quede muerto y el reloj de partido esté parado.

El entrenador o e entrenador ayudante, pero solo uno de ellos a mismo tiempo, estd4 autorizado a
permanecer de pie durante el partido. Podran dirigirse verbalmente a sus jugadores durante € partido
siempre que permanezcan dentro de sus zonas de banco del equipo. El entrenador ayudante no se dirigira a
los &rbitros.

Si hay un entrenador ayudante, su nombre debe inscribirse en € acta antes del inicio del partido (no es
necesario que firme). Asumira todas las obligaciones y derechos del entrenador si, por cualquier razén, este
no puede continuar €jerciéndolas.

El entrenador informard a uno de los éarbitros del nimero del jugador que actuara como capitan en pista
cuando el capitan abandone el terreno de juego.

El capitan actuara como entrenador si no hay entrenador o si este no puede continuar y no hay entrenador
ayudante inscrito en el acta (o este no puede continuar). Si el capitan tiene que abandonar €l terreno de
juego, puede continuar gjerciendo de entrenador. Si debe abandonar el terreno de juego a causa de una falta
descalificante, 0 no puede actuar como entrenador debido a una lesidn, su sustituto como capitan podra
sustituirlo como entrenador.

El entrenador designard a lanzador de tiros libres de su equipo en todos los casos en que las reglas no 1o
determinen.
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REGLA CUATRO - REGLAMENTACION DEL JUEGO

Art.8 Tiempo dejuego, tanteo empatado y periodos extra

8.1 El partido constara de 4 periodos de 10 minutos cada uno.

8.2 Habra un intervalo de juego de 20 minutos antes de |a hora programada para el inicio del partido.

8.3 Habra intervalos de juego de 2 minutos entre € primer y segundo periodo (primera parte), entre €l tercer y
cuarto periodo (segunda parte) y antes de cada periodo extra.

8.4 Habra un intervalo de juego en lamitad del partido de 15 minutos .

8.5 Un intervalo de juego comienza:

e 20 minutos antes de la hora programada para el inicio del partido.
e Cuando suenalasefial del reloj de partido indicando €l final del periodo.

8.6 Un intervalo de juego findiza:

e Al comienzo del primer periodo, cuando € balén sale de la(s) mano(s) del arbitro principal en el
lanzamiento del salto entre dos.

e Al comienzo de todos los deméas periodos, cuando el baldn estd a disposicién del jugador que va a
efectuar el sague.

8.7 Si al final del tiempo de juego del cuarto periodo € tanteo estd empatado, el partido continuara con tantos
periodos extra de 5 minutos como sean necesarios para deshacer el empate.

8.8 Si se comete unafaltaa mismo tiempo o justo antes de que suene la sefia del reloj de partido indicando el
final del tiempo de juego, € consiguiente tiro o tiros libres deberdn administrarse después del final del
tiempo de juego.

8.9 Si a consecuencia de este tiro o tiros libres es necesario disputar un periodo extra, se considerara que todas
las faltas que se cometan después del final del tiempo de juego han ocurrido durante un intervalo de juego y
lostiros libres se administrardn antes del inicio del periodo extra.

Art.9 Comienzoy final deun periodo o del partido

9.1 El primer periodo comienza cuando € balén sale de la(s) mano(s) del arbitro principal en el lanzamiento
del salto entre dos.

9.2 L os demés periodos comienzan cuando el bal6n esta a disposicién del jugador que va a efectuar e saque.

9.3 El partido no puede comenzar s uno de los equipos no esta en e terreno de juego con 5 jugadores
preparados parajugar.

94 En todos los partidos, € equipo citado en primer lugar en el programa (equipo local) tendra el banco de
equipo y su propia canasta a laizquierda de la mesa de oficiales, de cara al terreno de juego.

Sin embargo, si 1os 2 equipos estén de acuerdo, podrén intercambiar |os bancos de equipo y/o las canastas.

95 Antes del primer y tercer periodo, l0s equipos tienen derecho a calentar en la mitad del terreno de juego en
la que se encuentra la canasta de sus oponentes.

9.6 L os equipos intercambiaran las canastas durante la segunda mitad.

9.7 En todos los periodos extra, los equipos continuaran jugando hacia las mismas canastas que en el cuarto
periodo.

9.8

Un periodo, periodo extra o partido finalizara cuando suene la sefia del reloj de partido indicando € fina
del tiempo de juego. Cuando € tablero esté equipado con iluminacion arededor de su perimetro, la
iluminacion tiene prioridad sobre la sefial sonora del reloj de partido.
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Art.10 Estado del baldon

101
10.2

10.3

104

El bal6n puede estar vivo 0 muerto.

El bal6n pasa a estar vivo cuando:

e Durante el salto entre dos, €l bal6n abandona las manos del arbitro principal en dicho lanzamiento.
e Durante untiro libre, € balén estd a disposicion del lanzador.

e Durante un saque, el balon esta a disposicién del jugador que lo efectia.

El bal6n queda muerto cuando:
e Seconvierte cualquier tiro de campo o tiro libre.
e Un é&rbitro hace sonar su silbato estando el balén vivo.
¢ Resultaevidente que el baldn no entrard en el cesto durante un tiro libre que debe ser seguido por:
— otrotiro o tiros libres.
— otrapenalizacion (tiro o tiros libre y/o posesion del balon)
e Suenalasefia del reloj de partido indicando € final de un periodo.
e Suenalasefia del reloj de lanzamiento mientras un equipo tiene el control del balon.
e Un jugador de cualquier equipo toca €l balén mientras esta en el aire en un lanzamiento a canasta
después de que:
— un éarbitro haga sonar su silbato.
— lasefia del reloj de partido suene indicando el final del periodo.
— suene la sefid del reloj de lanzamiento.

El balén no queda muerto y se concede la canastasi se convierte cuando:
e El balodn estaen el aire en un lanzamiento a canasta y:
— un &rbitro hace sonar su silbato.
— suenalasefid del reloj de partido indicando el final del periodo.
— suenalasefid del reloj de lanzamiento.

e FEl baldn esta en e aire en un tiro libre y un arbitro hace sonar su silbato para indicar cuaquier

infraccién que no haya cometido € lanzador.

e Un jugador comete una falta sobre cualquier adversario mientras el balén esta bajo € control del
adversario y se encuentra en accion de tiro a canasta y que finaliza su lanzamiento con un movimiento
continuo que comenzo antes de que se cometieralafalta.

Estadisposicién no se aplicay lacanastano esvélidasi:

- después de que un &rbitro haga sonar su silbato, se realiza una accién de tiro compl etamente nueva.

- durante e movimiento continuo del jugador en accién de tiro, suena la sefial del reloj de partido
indicando el final de un periodo o suenalasefia del reloj de lanzamiento.

Art.11 Posicion deun jugador vy de un arbitro

111

11.2

Laposicion de un jugador se determina por el lugar que esta tocando en el suelo.

Cuando se encuentra en el aire, mantiene la misma posicién que tenia cuando toco el suelo por Ultima vez.
Esto incluye las lineas limitrofes, la linea central, lalinea de 3 puntos, lalinea de tiros libres, las lineas que
delimitan las zonas restringidas y las lineas que delimitan las zonas de semicirculo de no-carga.

La posicion de un arbitro se determina de la misma manera que la de un jugador. Cuando el balon toca a
un arbitro es como s tocara €l suelo en la posicion en que se encuentra el &rbitro.
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Art.12 Salto entredosy posesion alterna

121

1211

1212

12.2

1221

1222

1223

1224

12.25

12.2.6

1227

12.2.8

12.3

124

1241

124.2

Definicion de salto entre dos

Tiene lugar un salto entre dos cuando un arbitro lanza el balon en e circulo central entre 2 adversarios
cualesquieraa comienzo del primer periodo.

Se produce un balén retenido cuando uno o més jugadores de equipos contrarios tienen una o ambas
manos firmemente sobre el balon, de modo que ninguno puede obtener € control del mismo sin emplear
una brusguedad excesiva.

Procedimiento del salto entre dos

Cada saltador tendra ambos pies dentro del semicirculo més préximo a su propia canastay con un pie cerca
delalineacentral.

Los jugadores de un mismo equipo no pueden ocupar posiciones contiguas alrededor del circulo si un
oponente desea ocupar una de esas posiciones.

El &rbitro lanzard el balén hacia arriba en vertical entre los 2 oponentes, mas alto de lo que cualquiera de
ellos pueda al canzar saltando.

El balén debe ser palmeado con la(s) mano(s) de al menos uno de los saltadores después de que alcance la
altura maxima.

Ninguno de los saltadores abandonara su posicién hasta que el bal6n haya sido palmeado legal mente.

Ninguno de los saltadores puede coger el balon ni palmearlo mas de dos veces hasta que haya tocado a uno
de losjugadores que no ha saltado o toque €l suelo.

Si el baldn no es palmeado por a menos uno de los saltadores, se repetira el salto entre dos.

Los jugadores que no saten no pueden tener ninguna parte de su cuerpo sobre o encima de la linea del
circulo (cilindro) antes de que el bal6n haya sido tocado.

Unainfraccion delosArt. 12.2.1.,12.2.4.,12.2.5.,12.2.6. y 12.2.8. esuna violacion.

Situaciones de salto

Se produce una situacion de salto cuando:

e Sesefiala un balon retenido.

e El balén sale fuera de los limites del terreno de juego y los arbitros dudan o no estan de acuerdo acerca
del equipo a que pertenece € Ultimo jugador en tocar € balon.

e Ambos equipos cometen violacién durante € Gltimo o Unico tiro libre no convertido.

e Unbalén vivo se encgjaentre el aro y el tablero (excepto entre tiros libres y después del Ultimo o Unico
tiro libre seguido de un saque en la prolongacion de lalinea central, enfrente de la mesa de oficiales).

¢ El baldn queda muerto cuando ninguno de los equipos tiene €l control del balén ni derecho a mismo.

e Después de compensar penalizaciones iguales en contra de ambos equipos, s no queda ninguna

penalizacion de faltas por administrarse y ninglin equipo tenia el control del balén o derecho a mismo
antes de la primerafaltao violacion.

e Al comienzo de cuaquier periodo que no sea el primero.
Definicién de posesion alterna

La posesion aterna es un método para que € balén pase a estar vivo mediante un saque en lugar de un salto
entre dos.

El sague de posesion dterna:

e Comienza cuando € balon estd adisposicion del jugador que efectlia el saque.

e Finaliza cuando:
— €l balén toca o es tocado legal mente por un jugador en el terreno de juego.
— €l equipo que realiza el saque comete una violacién.
— un balén vivo se encgjaentre el aro y el tablero durante un saque.
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125 Procedimiento de posesion alterna

1251 En todas las situaciones de salto, los equipos iran aternando la posesién del baldn para efectuar un saque
desde el punto mas cercano a donde se produjo la situacion de salto.

1252 El equipo que no obtenga el control del balon vivo en el terreno de juego después del salto tendra derecho a
la primera posesion aterna.

1253 El equipo que tenga derecho a la siguiente posesién alterna a final de cualquier periodo comenzara el
siguiente periodo mediante un sague en la prolongacién de la linea central, enfrente de la mesa de oficiales,
amenos que deba administrarse una penalizacion detiros libres y sagque.

1254 El equipo que tiene derecho al saque de posesion alterna se indicara mediante la flecha de posesién alterna
apuntando a la canasta de los oponentes. La direccion de la flecha de posesién alterna se cambia en cuanto
finaliza el saque de posesion alterna.

1255 Una violacién cometida por un equipo durante su saque de posesion aterna provoca que dicho equipo
pierda el sague de posesion aterna. Se cambiara la direccién de la flecha de posesién alterna
inmediatamente, indicando que e equipo contrario a que cometioé la violacién tiene derecho a saque de
posesién alterna en la siguiente situacion de salto. El juego se reanudara concediendo el balén a los
oponentes del equipo que cometid la violacion para que efectlien un sague desde € punto del sague
original.

125.6 Unafalta cometida por cualquier equipo:
e antesdel comienzo de un periodo que no sea €l primero; o
e durante € saque de posesion alterna,

no provoca que el equipo que realiza el saque pierda esa posesion alterna.

Art.13 Como sejuega € balon

13.1 Definicion

Durante el partido, el bal6n solo se juega con la(s) mano(s) y puede pasarse, lanzarse, palmearse, rodarse 0
botarse en cualquier direccion, sujeto alas restricciones de estas reglas.

13.2 Regla

Un jugador no correrd con €l baldn, ni 1o golpeard con el pie ni 1o blogueara con cualquier parte de la
piernaintencionadamente, y tampoco lo golpearé con el pufio.

No obstante, contactar o tocar € balén con cualquier parte de la pierna de manera accidental no es una
violacion.

Unainfraccion del Art. 13.2 esuna violacion.

Art.14 Control del baldon

14.1. Definicion

1411 El control por parte de un equipo comienza cuando un jugador de ese equipo tiene € control de un balon
vivo sosteniéndolo o boténdolo o tiene un balon vivo a su disposicion.

14.1.2 El control por parte de ese equipo continda cuando:
¢ Unjugador de ese equipo tiene € control de un balén vivo.
¢ Miembros de ese equipo se estan pasando €l balon.

14.1.3 El control por parte de ese equipo finaliza cuando:
e Un oponente obtiene el control.
¢ El balon queda muerto.
e El baldn ha abandonado la(s) mano(s) del jugador en un lanzamiento a canasta o un tiro libre.
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Se produce un lanzamiento a canasta 0 un tiro libre cuando un jugador sostiene el bal6n en su(s) mano(s) y

Se produce un palmeo cuando se dirige el bal6n con la(s) mano(s) hacia la canasta de |os oponentes.

Se produce un mate cuando se introduce € balén hacia abagjo en la canasta de los oponentes con una o

e Comienza cuando € jugador inicia el movimiento continuo que normamente precede a lanzamiento
del balény, ajuicio del arbitro, ha comenzado un intento de encestar lanzando, palmeando o hundiendo

e Finaliza cuando e balén ha abandonado la(s) mano(s) del jugador y, S se trata de un tiro en

Un jugador podria agarrar 1os brazos de un adversario que intenta encestar, evitando de esta manera que
logre la canasta; alin asi, se considera que € jugador ha efectuado un lanzamiento a cesto. En este caso, no

No existe relacién alguna entre el nimero de pasos legales realizados y la accion deftiro.

e Comienza cuando €l baldn descansa en la(s) mano(s) del jugador y este empieza a redizar €l

e Puede comprender el movimiento de los brazos y/o cuerpo del jugador en su intento de lanzamiento.
e Finaliza cuando € balén ha abandonado la(s) mano(s) del jugador o si se efectlia una accion de tiro

Se convierte una canasta cuando un baldn vivo entraen el cesto por arribay permanece en él o lo atraviesa.

Se considera que €l bal6n esta dentro del cesto cuando la parte mas insignificante del mismo estadentroy

Se concede una canasta a equipo que ataca €l cesto de los oponentes en el que ha entrado el baldn de la

e Si después de que € balén haya tocado € aro tras un Gltimo o Unico tiro libre, un jugador atacante o
defensor toca el baldn legalmente antes de que entre en el cesto, la canasta serd de 2 puntos.

Si un jugador convierte accidentalmente un lanzamiento en su propia canasta, la canasta valdra 2 puntos
y se anotard como s hubiesen sido logrados por el capitan en pistadel equipo contrario.

Si un jugador convierte intencionadamente un lanzamiento en su propia canasta, es una violacién y la

Art.15 Jugador en accién detiro
151 Definicién
1511
luego lo lanza por €l aire hacia el cesto de sus oponentes.
ambas manos.
El pameo y el mate también se consideran lanzamientos a canasta.
15.1.2 Laaccion detiro:
el balén haciala canasta de |os oponentes.
suspension, ambos pies han regresado a suelo.
esimprescindible que el balén abandone la(s) mano(s) del jugador.
15.1.3 Un movimiento continuo en la accion detiro:
movimiento propio del lanzamiento, general mente hacia arriba.
completamente nueva.
Art.16 Canasta: Cuando se marcay su valor
16.1 Definicién
16.1.1
16.1.2
por debgjo del nivel del aro.
16.2 Regla
16.2.1
siguiente manera:
¢ Una canastalanzada desde €l tiro libre vale 1 punto.
¢ Unacanastalanzada desde la zona de tiro de 2 puntos vale 2 puntos.
¢ Unacanastalanzada desde la zona de tiro de 3 puntos vale 3 puntos.
16.2.2
16.2.3
canasta no es vélida.
16.2.4

Si un jugador provoca que el baldn se introduzca completamente por debajo de la canasta es una violacion.
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El reloj de partido debe reflgjar por lo menos 0:00.3 (3 décimas de segundo) para que un jugador pueda
obtener e control del baldn tras un saque o un rebote después del Ultimo o Unico tiro libre y lanzar a
canasta. Si el reloj de partido refleja 0:00.2 0 0:00.1, € Unico lanzamiento de campo vélido debera ser un
palmeo o un mate directo del balon.

Saque

171
17.11

17.2

1721

17.2.2

17.2.3

17.24

17.25

17.2.6

17.2.7

17.3
1731

Definicion

Se produce un saque cuando €l jugador que lo efectlia, situado fuera de las lineas de demarcaci 6n, pasa €l
bal6n al terreno de juego.

Procedimiento

El arbitro debe entregar o poner el bal6n a disposicion del jugador que va a efectuar € sague. También
podralanzar o botar €l balon hacia € jugador a condicion de que:

e El arhitro no esté amas de 4 metros del jugador que realiza el saque.

e El jugador que realiza el sague se encuentre en €l lugar correcto designado por € érbitro.

El jugador realizara € saque desde €l lugar mas cercano a que se cometio la infraccion o donde el arbitro
detuvo €l juego, excepto directamente detras del tablero.

Se administrara el saque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de oficiales, en las
siguientes situaciones:

- Al comienzo de todos | os periodos, con la excepcidn del primero.

- Después de uno o variostiros libres de una falta técnica, antideportiva o descalificante.

El jugador que efectlia el saque colocard un pie a cada lado de la prolongacion de la linea central, enfrente
de la mesa de oficiaes, y tendra derecho a pasar € balén a un compafiero situado en cualquier lugar del
terreno de juego.

Cuando € reloj de partido muestre 2:00 minutos o menos en €l cuarto periodo y 2:00 minutos 0 menos en
cualquier periodo extra, después de un tiempo muerto concedido a equipo que tiene derecho a la posesion
del balon en su pistatrasera, el saque consiguiente se administrara en lalinea de saque en su pista delantera,
enfrente de lamesa de oficiales.

A continuacion de una falta personal cometida por un jugador del equipo con control de un balén vivo, o
del equipo con derecho a baloén, el saque correspondiente se administrard desde € lugar més cercano a
donde se cometio lainfraccion.

Siempre que €l balon entre en la canasta pero € tiro o tiro libre no sea vadido, €l saque correspondiente se
administrard alaaltura de la prolongacion de lalinea de tiros libre.

Después de una canasta convertida o de un tltimo o anico tiro libre convertido:

e Cualquier jugador del equipo que recibié la canasta efectuara el saque desde cual quier lugar de su linea
de fondo. Esto también es aplicable cuando un arbitro entregue el balén a un jugador o lo ponga a su
disposicion para e sague después de un tiempo muerto o cualquier otrainterrupcién del juego posterior
aunacanasta o un Unico o Ultimo tiro libre valido.

e El jugador que realiza el saque puede moverse lateralmente y/o hacia atrés y €l balén puede pasarse
entre los miembros del equipo que estén sobre o detras de la linea de fondo, pero la cuenta de 5
segundos comienza cuando el balén esta a disposicion del primer jugador situado fuera de las lineas
limitrofes.

Regla

El jugador que realiza el sague:

¢ No tardara mas de 5 segundos en lanzar el balén.

o Nopisarael terreno de juego mientras tenga el balén en su(s) mano(s).

¢ No provocara que €l balén toque fuera de los limites del terreno de juego tras haber sido lanzado en €
sague.
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e Notocarae baldn dentro del terreno de juego antes de que hayatocado a otro jugador.
¢ No provocara que el balon entre directamente en la canasta.

e No se movera del lugar designado para e saque mas ala de las lineas limitrofes, lateralmente en una o
ambas direcciones, una distancia total de mas de 1 metro antes de soltar € balon. Sin embargo, puede
moverse hacia atras, perpendicularmente alalinea, tanto como las circunstancias |o permitan.

Durante el saque, el resto de jugadores:

e No tendrén ninguna parte de su cuerpo por encima de la linea limitrofe antes de que €l balon haya
atravesado esalinea.

¢ No estarédn a menos de 1 metro del jugador que efectlia el sague cuando no exista una distancia minima
de 2 metros entre lalinealimitrofe y cualquier obstaculo.

Unainfraccion del Art. 17.3 esuna violacion.
Penalizacion

Se concede €l balén alos oponentes para un saque desde el mismo lugar que el saque original.

Art.18 Tiempo muerto

18.1

18.2.

18.2.1
18.2.2
18.2.3

18.24

18.2.5

18.2.6

18.2.7

18.2.8

18.3

18.3.1

Definicion

Un tiempo muerto es unainterrupcion del partido solicitada por € entrenador o € entrenador ayudante.
Regla

Cada tiempo muerto durara 1 minuto.

Se puede conceder un tiempo muerto durante una oportunidad de tiempo muerto.

Una oportunidad de tiempo muerto comienza cuando:

e Para ambos equipos, € balén queda muerto, €l reloj de partido esta parado y el arbitro hafinalizado su
comunicacion con lamesade oficiales.

e Paraambos equipos, €l balén queda muerto después de un Gnico o Ultimo tiro libre convertido.

e Parael equipo que recibe una canasta, se convierte un tiro de campo.

Una oportunidad de tiempo muerto finaliza cuando el balén esta a disposicién de un jugador para efectuar
un saque o para el primer o Unico tiro libre.

Se puede conceder a cada equipo:

o 2 tiempos muertos durante la primera parte,

e 3 tiempos muertos durante la segunda parte, con un maximo de 2 tiempos muertos durante los 2 Ultimos
minutos de la segunda parte,

¢ 1 tiempo muerto durante cada periodo extra.

L os tiempos muertos no utilizados no podran utilizarse en la siguiente mitad o periodo extra.

El tiempo muerto se concede a equipo cuyo entrenador 1o solicitd primero, a menos que se conceda a
continuacion de una canasta convertida por |os adversarios y sin que se haya sefialado ningunainfraccion.

No se concedera tiempo muerto al equipo que ha convertido una canasta a detenerse el reloj de partido
muestre 2:00 minutos 0 menos en el cuarto periodo y en cualquier periodo extra, a menos que un arbitro
haya interrumpido el partido.

Procedimiento
Solo un entrenador o entrenador ayudante tienen derecho a solicitar un tiempo muerto. Lo hara

estableciendo contacto visual con el anotador o acudiendo a la mesa de oficiales, solicitando claramente un
tiempo muerto y realizando con las manos la sefial convencional correspondiente.
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Una solicitud de tiempo muerto solo puede anularse antes de que suene la sefial del anotador comunicando
dicha solicitud.

El periodo de tiempo muerto:
e Comienza cuando € arbitro hace sonar su silbato y realizala sefial de tiempo muerto.
e Finaliza cuando un &rbitro hace sonar su silbato e indica alos equipos que vuelvan al terreno de juego.

Tan pronto como comience una oportunidad de tiempo muerto, el anotador hara sonar su sefid para
comunicar alos arbitros que se ha efectuado una solicitud de tiempo muerto.

Si se convierte una canasta contra el equipo que ha solicitado un tiempo muerto, el cronometrador detendra
€l reloj de partido inmediatamente y hara sonar su sefial.

Durante e tiempo muerto y durante un intervalo de juego antes del inicio del segundo, cuarto o cualquier
periodo extra, los jugadores pueden abandonar €l terreno de juego y sentarse en su banco de equipo y €
personal de banco del equipo pueden entrar al terreno de juego siempre que permanezcan cerca de la zona
de banco de equipo.

Si cualquiera de los dos equipos solicita un tiempo muerto después de que €l bal6n esté a disposicion del
lanzador para €l primer o Unico tiro libre, €l tiempo muerto se concedera si:

e Seconvierte el Ultimo o Unico tiro libre.

e Trasd Ultimo o unico tiro libre hay un sague desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la
mesa de oficiales.

e Sesanciona una falta entre los tiros libres. En este caso, se completan los tiros libres y se concede €l
tiempo muerto antes de administrarse la nueva penalizacion.

e Sesanciona una falta antes de que el balén esté vivo después del Ultimo o Unico tiro libre. En este caso,
se concede € tiempo muerto antes de que se administre la nueva penalizacion.

e Se sanciona una violacion antes de que el baldn esté vivo después del dltimo o Unico tiro libre. En este
caso, se concede e tiempo muerto antes de administrarse el sagque.

En €l caso de series consecutivas de tiros libres y/o posesion de bal 6n originados por mas de 1 falta, cada
serie debe considerarse por separado.

Art.19 Sustituciones

191

19.2
19.21
19.2.2

19.2.3

19.24

Definicion

Una sustitucién es unainterrupcion del partido solicitada por €l sustituto para convertirse en jugador.
Regla

Un equipo puede sustituir a uno o varios jugadores durante una oportunidad de sustitucion.

Una oportunidad de sustitucién comienza cuando:

e Para ambos equipos, € baldn queda muerto, €l reloj de partido esta parado y el arbitro ha finalizado su
comunicacion con lamesa de oficiales.

e Paraambos equipos, €l balén queda muerto después de un dltimo o Unico tiro libre convertido.

e Para € equipo que recibe la canasta, se convierte una canasta de campo cuando €l reloj de partido
muestre 2:00 minutos o0 menos en el cuarto periodo y 2:00 minutos 0 menos en cualquier periodo extra.

Una oportunidad de sustitucion finaliza cuando € baldn esta a disposicion de un jugador para efectuar un
saque o para el primer o Unico tiro libre.

Un jugador que ha sido sustituido y un sustituto que se ha convertido en jugador no pueden volver a
incorporarse a partido ni abandonarlo, respectivamente, hasta que el balén vuelva a quedar muerto después
de unafase de partido con € reloj en marcha, a menos que:
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e El equipo quede reducido a menos de 5 jugadores en el terreno de juego.

e El jugador que tiene derecho a lanzar tiros libres como consecuencia de la correccion de un error esté
en el banco después de haber sido sustituido legalmente.

No se concedera ninguna sustitucion al equipo que ha convertido una canasta cuando € reloj se haya
detenido a continuacion de un lanzamiento de campo convertido cuando €l reloj muestre 2:00 o menos en €l
cuarto periodo o 2:00 minutos 0 menos en cualquier periodo extra a menos que un arbitro haya
interrumpido el partido.

Procedimiento

Solo un sustituto tiene derecho a solicitar una sustitucién. Lo hara é (ni € entrenador ni el entrenador
ayudante) acudiendo a la mesa de oficiales y solicitando claramente una sustitucion, realizando la sefial
convencional correcta con las manos, o senténdose en la silla de sustitutos. Debe estar preparado para jugar
de inmediato.

Una solicitud de sustitucion solo puede anularse antes de que suene la sefia del anotador comunicando
dicha solicitud.

Tan pronto como comience una oportunidad de sustitucion, el anotador hard sonar su sefial para comunicar
alos érbitros que se ha efectuado una solicitud de sustitucion.

El sustituto permanecera fuera de las lineas limitrofes hasta que el arbitro haga sonar su silbato, efectie la
sefial de sustitucion y leindique que entre al terreno de juego.

El jugador sustituido puede ir directamente a su banco sin informar al anotador o al arbitro.

Las sustituciones se efectuaran tan rapido como sea posible. Un jugador que haya cometido 5 faltas o haya
sido descalificado debe ser sustituido de inmediato (aproximadamente 30 segundos). Si ajuicio del arbitro
se produce un retraso injustificado se le cargara un tiempo muerto a equipo infractor. Si e equipo no
dispone de tiempos muertos, se puede sancionar al entrenador una falta técnica, registrada como ‘B’, por
retrasar el juego.

Si se solicita una sustitucion durante un tiempo muerto o un intervalo de juego que no sea €l intervalo entre
laprimeray lasegunda parte, € sustituto debe informar al anotador antes de incorporarse al partido.

Si e lanzador de tiros libres debe ser sustituido porque:
e Edtélesionado.

e Hacometido sus5 faltas.

e Hasido descalificado.

El tiro o tiros libres debe lanzarl os su sustituto, quien no puede volver a ser sustituido hasta que haya
jugado en la siguiente fase de partido con el reloj en marcha.

Si cualquier equipo solicita una sustitucion después de que el balén esté a disposicién del lanzador para el
primer o Unico tiro libre, se concedera si:
e Seconvierte d Ultimo o Unico tiro libre.

e Trasd Ultimo o Unico tiro libre hay un sague desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la
mesa de oficiales.

e Sesancionaunafataentrelostiroslibres. En este caso, se completa el o lostiros libresy se concede la
sustitucion antes de administrarse la nueva penalizacion.

e Sesanciona una falta antes de que el balén esté vivo después del Ultimo o Unico tiro libre. En este caso,
se concede la sustitucion antes de que se administre la nueva penaizacion.

e Sesanciona una violacion antes de que el balon esté vivo después del tltimo o Unico tiro libre. En este
caso, se concede la sustitucion antes de administrarse el saque.

En €l caso de series consecutivas de tiros libres y/o posesion de bal6n originados por més de 1 falta, cada
serie debe considerarse por separado.
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e El equipo no se ha presentado o no puede presentar 5 jugadores preparados para jugar 15 minutos

e Seniegaajugar después de haber recibido del arbitro principal la orden de hacerlo.

Se adjudica el partido a equipo contrario y el resultado sera de 20 a 0. Ademas, € equipo que no haya

Para las series de 2 partidos (ida y vuelta) en que se sumen los puntos (tanteo total) y para los play-offs (a
mejor de 3 partidos), € equipo que no comparezca en €l primer, segundo o tercer partido perderala serie o
los play-offs por incomparecencia. Esto no se aplicaen los play-offsa mejor de 5 partidos.

Si un equipo pierde un segundo partido por incomparecencia en un torneo, €l equipo seré descalificado y se

Un equipo perdera un partido por inferioridad si, durante € mismo, € nimero de jugadores de ese equipo

Si e equipo a que se le adjudica el partido va por delante en el marcador, se dara por vélido € tanteo del
momento de la interrupcion. Si el equipo a que se le adjudica el partido no va por delante, se registrara un
tanteo de 2 a0 su favor. El equipo que haya perdido por inferioridad recibira 1 punto en la clasificacion.

Art.20 Partido perdido por incomparecencia
20.1 Regla

Un equipo perdera el partido por incomparecenciasi:

después de la hora programada para el inicio del partido.

e Susacciones impiden que se juegue el partido.
20.2 Penalizacion
20.2.1

comparecido recibira 0 puntos en la clasificacion.
20.2.2
20.2.3

anularén los resultados de | os partidos en que haya participado.
Art.21 Partido perdido por inferioridad
21.1 Regla

preparados para jugar sobre el terreno de juego esinferior a 2.
21.2 Penalizacion
21.2.1
21.2.2

Para las series de 2 partidos (ida y vuelta) en que se sumen |os puntos (tanteo total), el equipo que quede en
inferioridad en el primer o segundo partido perderala serie por inferioridad.
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REGLA CINCO - VIOLACIONES

Art.22 Violaciones

221

22.2

Definicién
Unaviolacion es unainfraccion de las reglas.
Penalizacion

El balon se concedera a los adversarios para un saque desde € punto més cercano a de la infraccion,
excepto directamente detras del tablero, a menos que se especifique lo contrario en estas reglas.

Art.23 Jugador fueradd terreno dejuego y balon fuera del terreno dejuego

231

2311

2312

232

2321

2322

23.2.3

Definicion

Un jugador esta fuera del terreno de juego cuando cualquier parte de su cuerpo estd en contacto con €l
suelo o con cualquier objeto, que no sea un jugador, que esté sobre, encima o fuera de las lineas limitrofes.

El balon esta fuera del terreno de juego cuando toca:
e A unjugador u otra persona que esté fuera del terreno de juego.
e El suelo o cualquier objeto que esté sobre, encima o fuera de lalinea limitrofe.

e Los soportes del tablero, la parte posterior de los tableros o cualquier objeto situado encima del terreno
de juego.

Regla

El responsable de que el balén salga fuera del terreno de juego es el dltimo jugador en tocarlo o ser tocado
por el balén antes de que este sala fuera del terreno de juego, incluso aunque €l balén haya salido por haber
tocado algo que no sea un jugador.

Si el baldn sale fuera del terreno de juego por tocar o ser tocado por un jugador gque esta sobre o fuera de la
linea limitrofe, ese jugador es el responsable de que €l baln salga fueradel terreno de juego.

Si un jugador sale fueradel terreno de juego o pasa a su pista trasera durante un baln retenido, se produce
una situacion de salto.

Art.24 Regate

24.1

2411

2412

Definicién
Un regate es el movimiento de un balén vivo causado por un jugador con control de ese baldn y que lo
lanza, palmea, rueda sobre el suelo o lo lanza intencionadamente contra el tablero.

Un regate comienza cuando un jugador, tras haber obtenido €l control de un balén vivo sobre € terreno de
juego, lo lanza, pamea, rueda, bota en € suelo o lo lanza deliberadamente contra el tablero y lo vuelve a
tocar antes de que toque a otro jugador.

Un regate finaliza cuando el jugador toca €l balén con ambas manos a la vez o permite que descanse en
una o ambas manos.

Durante un regate se puede lanzar €l balén a aire a condicidn de que toque el suelo o a otro jugador antes
de que €l que lo lanz6 vuelva atocarlo con las manos.

No existe [imite al nimero de pasos que puede dar un jugador mientras el balon no esta en contacto con la
mano.
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Se considera un fumble o manejo defectuoso del baldn € hecho de que un jugador pierda accidentalmente
el control de un balén vivo en € terreno dejuego y lo vuelva arecuperar.

Las siguientes acciones no constituyen regates:

e L anzamientos sucesivos a canasta.

e Cometer un ‘fumble’ al inicio o al final de un regate.

e Losintentos de obtener el control del balén mediante palmeos para algjarlo de otros jugadores.
¢ Arrebatar el balén a otro jugador con un palmeo.

e | nterceptar un pase y establecer el control del baléon.

e Pasarse el baldn de una mano a otra 'y permitir que descanse en una 0 ambas manos antes de tocar €l
suelo, siempre que no se cometa una violacién del avance.

Regla

Un jugador no debe realizar un segundo regate después de haber concluido € primero a menos que haya
perdido el control de un bal6n vivo en el terreno de juego entre ambos regates a consecuencia de:

¢ Un lanzamiento a canasta
¢ Un toque del balon por parte de un adversario.
¢ Un pase o un ‘fumble’ en que el baloén haya tocado o haya sido tocado por otro jugador.

Art.25 Avanceilegal

25.1

2511

25.1.2

25.2
2521

25.2.2

Definicion

Avance ilegal es el movimiento ilegal de uno o ambos pies en cualquier direccion mientras se sostiene un
bal6n vivo en € terreno de juego, mas alla de los limites definidos en este articulo.

Un pivote es el movimiento legal en el que un jugador que sostiene un bal6n vivo en €l terreno de juego da
uno 0 mas pasos en cualquier direcciéon con el mismo pie, mientras que € otro, llamado pie de pivote,
permanece en el mismo punto de contacto con el suelo.

Regla

Establecimiento del pie de pivote de un jugador que coge un balén vivo en € terreno dejuego:
e estético con ambos pies en e suelo:
— En el momento en que levante un pie, € otro pie se convierte en pie de pivote.
e estando en movimiento:
— S un pie estd en contacto con & suelo, ese pie se convierte en pie de pivote.
— Si ningln pie esta en contacto con el suelo y € jugador cae apoyando ambos piesalavez, en el
momento en gque levante uno el otro pie se convierte en pie de pivote.
— Si ninguin pie esta en contacto con € suelo y el jugador cae sobre un pie, ese se convierte en el
pie de pivote. Si el jugador salta apoyandose en ese pie y cae apoyando ambos a la vez, ninguno
de los dos es pie de pivote.

Jugador que avanza con €l baldn tras haber establecido un pie de pivote mientrastiene control de un
bal6n vivo en € terreno dejuego:
e estético con ambos pies en e suelo:

— Para i(n;ciar un regate, no puede levantar el pie de pivote hasta que e balén abandone su(s)
mano(s).

— Para pasar 0 lanzar a canasta, € jugador puede saltar sobre €l pie de pivote, pero ninguno de los
dos pies puede volver atocar €l suelo hasta que el bal6n abandone su(s) mano(s).

e mientras esta en movimiento:

— Para pasar o lanzar a canasta, puede saltar sobre el pie de pivote y caer con uno a ambos piesala
vez. A continuacion puede levantar uno o ambos pies pero ninguin pie puede tocar el suelo antes
de que €l bal6n abandone su(s) mano(s).

— Para iniciar un regate, no puede levantar € pie de pivote hasta que € baldn abandone su(s)
mano(s).

e mientras se detiene cuando ningln pie es pie de pivote:
— Parainiciar un regate, no puede levantar ningun pie hasta que el bal6n abandone su(s) mano(s).
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— Para pasar 0 lanzar a canasta, puede levantar uno 0 ambos pies pero no pueden volver a suelo
hasta que € bal6n abandone su(s) mano(s).

Jugador que cae, estd tumbado o sentado en el suelo

e Eslegal que un jugador, mientras sostiene el balén, caiga a suelo y reshale o que, mientras esté
tumbado o sentado en el suelo, obtenga el control del baldn.

e Esunaviolacion s € jugador después rueda o intenta levantarse mientras sostiene €l balon.

3 segundos

26.1

26.1.1

26.1.2

26.1.3

Art.27

Regla

Un jugador no permanecera mas de 3 segundos consecutivos en la zona restringida de los adversarios
mientras su equipo tenga €l control de un baldn vivo en su pista delantera y € reloj de partido esté en
marcha.

Se permitird que un jugador:
e intente abandonar la zona restringida.

e esté en lazona restringida cuando él 0 un compafiero esta en accion de tiro y el balén sale o acaba de
salir de la(s) mano(s) del jugador en un lanzamiento a canasta.

e realice un regate para lanzar a canasta dentro de la zona restringida después de haber permanecido en
ella durante menos de 3 segundos consecutivos.

Para que un jugador esté fuera de la zona restringida ambos pies deben estar sobre la pista fuera de la
misma.

Jugador estrechamente mar cado

27.1

27.2

Art.28

Definicion

Un jugador que sostiene un baldn vivo en e terreno de juego estd estrechamente marcado cuando un
adversario establece una posicion legal de defensa activa a una distanciainferior a1 metro.

Regla

Un jugador estrechamente marcado debe pasar, lanzar o botar €l balén en menos de 5 segundos.

8 seqgundos

28.1
28.11

28.1.2

Regla

Cuando:
. Un jugador en su pista trasera obtiene el control de un bal6n vivo,
¢ En un sague, € baldn toca o es legalmente tocado por cualquier jugador en pistatraseray € equipo

del jugador que realiza el saque sigue con €l control del balén en su pistatrasera, ese
equipo debe hacer que el baln pase a su pista delantera en menos de 8 segundos.

El equipo ha pasado el balén a pista delantera cuando:
e  El baldn, que no esta siendo controlado por ningln jugador, toca la pista delantera.

e El baldn toca o es legalmente tocado por un atacante que tiene ambos pies completamente en contacto
con su pista delantera.

e  El baldntoca o eslegalmente tocado por un defensor que tiene parte de su cuerpo en contacto con su
pista trasera.

e  El baldn toca a un arbitro que tiene parte de su cuerpo en contacto con la pista delantera del equipo
con control del balén.

¢  Durante un regate desde pista trasera hacia pista delantera, € balén y ambos pies del jugador que
efectlia el regate estan compl etamente en contacto con la pista delantera.
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La cuenta de 8 segundos continuara con el tiempo que restaba cuando €l equipo que tenia control del balon
deba efectuar un saque desde su pista trasera a consecuencia de:

e un bal6n que sale fuera del terreno de juego.

un jugador del mismo equipo que se lesiona.

una situacion de salto.

una doble falta,

una cancel acion de penalizaciones iguales en contra de ambos equi pos.

Art.29 24 segundos

291
29.11

29.1.2

29.2

29.2.1

29.22

Regla

Cuando:
o un jugador obtiene el control de un balén vivo en el terreno de juego,
e en un saque, € balén toca o es legal mente tocado por cualquier jugador en pistay € equipo del

jugador que redliza el saque sigue con € control del baldn,
ese equipo debe efectuar un lanzamiento antes de 24 segundos.

Para gque se considere un lanzamiento a canasta antes de 24 segundos:
e El baldn debe abandonar 1a(s) mano(s) del jugador antes de que suene la sefial del reloj de lanzamiento,
y

o Después de que el baln haya abandonado la(s) mano(s) del lanzador, debe tocar en € aro o entrar en la
canasta.

Cuando se intenta un lanzamiento finalizando el periodo de 24 segundos y suena la sefid del reloj de
lanzamiento con el balén en € aire;

e Si e haldn entra en e cesto, no se produce ninguna violacion, se ignorara la sefid y la canasta sera
vélida

e Si el bhaldn toca en el aro pero no entra en la canasta, no se produce ninguna violacion, se ignorara la
sefia y el juego continuara.

e Si e baldn no tocaen el aro, se produce una violacion. Sin embargo, si el equipo contrario ha obtenido
un control del balén inmediato y claro, se ignorarala sefia y €l juego continuara.

Se aplicar an todas las r estricciones relacionadas con interposiciones e interferencias.

Procedimiento

El reloj de lanzamiento se reiniciara siempre que un arbitro detenga el juego:
¢ A causade unafaltao violacion (no porgque el balén salga fuera del terreno de juego) cometida por €l
equipo que no controla el balén,

e Por cualquier razén vaida atribuible al equipo que no controla el balén,
e Por cualquier razén valida no atribuible a ningln equipo,

En estas situaciones se concederd la posesion del balén al mismo equipo que la tenia previamente:

e Si e sague se administraen la pistatrasera, el reloj de lanzamiento se reiniciara a 24 segundos.

o Si el saque se administraen la pistadelantera, el reloj de lanzamiento se reiniciard del siguiente modo:
- Si en el momento en que se detuvo el partido, el reloj de lanzamiento reflegja 14 segundos 0 més, no se
reiniciard e reloj de lanzamiento, sino que continuara con el tiempo que restaba al detenerse.

- Si en el momento en que se detuvo el partido, el reloj delanzamiento refleja 13 segundos 0 menos, €l
reloj de lanzamiento sereiniciara a 14 segundos.

Sin embargo, si un érbitro detiene el juego por cualquier razén vélida sin conexion con ninguno de los
equiposy, ajuicio del arbitro, €l reinicio del reloj de lanzamiento pone en desventaja a equipo contrario, €l
reloj de lanzamiento continuaré desde donde se detuvo.

El reloj de lanzamiento se reiniciard a 24 segundos siempre que se conceda un saque a equipo adversario
después de que un éarbitro haya detenido €l juego a causa de una falta o0 una violacion cometida por €l
equipo con control de balén.
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29.2.3 Después de que el balén toque € aro de la canasta de los adversarios, €l reloj de lanzamiento se reiniciaré:
. a 24 segundos si el equipo adversario obtiene el control del balén
e aldsegundos, si €l equipo que obtiene €l control del balén es el mismo equipo que tenia el control del
bal 6n antes de que € balén tocase € aro.

29.2.4 Si el reloj de lanzamiento suena por error mientras un equipo tiene el control del balén o ninglin equipo 1o
tiene, seignorarala sefial y € juego continuara.

No obstante si, a juicio de los arbitros, se pone en desventaja a equipo que tiene € control del balén, se
detendra el juego, se corregirad reloj de lanzamiento y se concedera la posesion del bal6n a ese equipo.

Art.30 Balon devuelto a pistatrasera

30.1 Definicién

30.1.1. Un equipo tiene € control de un balén vivo en su pista delantera si:

e unjugador de ese equipo tiene ambos pies en contacto con su pista delantera mientras sostiene, agarra
0 bota el balén en su pista delantera, o
e  jugadores de ese equipo se estan pasando € balén en su pista delantera.

30.1.2 Un equipo que tiene e control de un balén vivo en su pista delantera ha provocado que el balén vuelva
ilegalmente a su pista trasera cuando un jugador de ese equipo es €l Ultimo en tocar € balén en su pista
delanteray, después, €l primero en tocar el baln es un jugador de ese equipo:

e Que tiene parte de su cuerpo en contacto con su pista

trasera, 0
e unavez que el baldn hatocado |la pistatrasera de ese equipo.
Esta restriccion se aplica a todas las situaciones que se produzcan en la pista delantera de un equipo,
incluidos los saques. No obstante, no se aplica cuando un jugador salta desde su pista delantera, establece
un nuevo control de balén para su equipo en €l airey luego cae con € baldn en su pistatrasera.

30.2 Regla
Un equipo que tiene el control de un balén vivo en su pista delantera no puede hacer que € balon vuelva
ilegalmente a su pistatrasera.

30.3 Penalizacion
Se concedera a los adversarios un saque desde su pista delantera, en el lugar més cercano a que se produjo
lainfraccidn, excepto detrés del tablero.

Art.31 Interposicioneselnterferencias

31.1 Definicién

3111 Un lanzamiento a canasta o un tiro libre:

e Comienza cuando el balén abandonala(s) mano(s) de un jugador en accion detiro.
e Finaliza cuando el balén:
— Entra en la canasta directamente por |a parte superior y permanece en su interior o la atraviesa.
— Yano tiene posibilidad de entrar en la canasta.
— Tocaéd aro.
— Tocad suelo.
— Queda muerto.
31.2 Regla
31.21 Se produce una interposicién durante un tiro de campo cuando un jugador toca el baon que esta

completamente por encimadel nivel del aroy:
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e Estaen trayectoria descendente haciala canasta, o
o Después de haber tocado €l tablero.

Se produce una inter posicion durante un tiro libre cuando un jugador toca € balén en trayectoria hacia
canasta antes de que toque €l aro.

Las restricciones de interposiciones se aplican hasta que:
e El bal6n yano tenga posibilidad de entrar en la canasta.
e El baldn hayatocado € aro.

Se produce unainterferencia cuando:

e Después de un tiro de campo o € dltimo o Unico tiro libre, un jugador toca la canasta o € tablero
mientras €l bal6n estd en contacto con € aro.

e Después de un tiro libre que debe ser seguido por otro u otros tiros libres, un jugador toca el balén, la
canasta o €l tablero mientras el balén alin tiene posibilidad de entrar en la canasta.

¢ Unjugador introduce la mano por debgjo de la canasta'y toca el balon.

e Un defensor toca € balon o la canasta mientras el balén esta dentro de la canasta, impidiendo asi que €
bal6n atraviese la canasta.

e Un jugador hace que la canasta vibre o agarra el aro de manera que, a juicio del arbitro, ha impedido
que € balén entre en la canasta 0 ha provocado que el baldn entre en la canasta.

e Unjugador agarrael aro parajugar € balon.

Cuando:

e Un éarbitro haga sonar su silbato mientras €l baldn se encuentra en las manos de un jugador en accién de
tiro, 0 en €l aire durante un lanzamiento de campo.

e Suenelasefid del reloj de partido indicando el fin del periodo mientras el bal6n estd en el aire durante
un lanzamiento de campo,

Ningun jugador tocara el balén después de que hayatocado € aro mientras tenga posibilidad de entrar en la
canasta

Se aplicaran todas las restricciones referentes a interposiciones e interferencias.
Penalizacion

Si la violacion la comete un jugador atacante, no se concederan puntos. Se concedera el balén a equipo
contrario para que realice un saque en la prolongacién de la linea de tiros libres, a menos que se especifique
lo contrario en estas reglas.

Si laviolacion la comete un jugador defensor, se concedera al equipo atacante:

e 1 punto cuando setratase de untiro libre.

e 2 puntos cuando €l balén haya sido lanzado desde la zona de tiro de 2 puntos.
e 3 puntos cuando €l balén haya sido lanzado desde la zona de tiro de 3 puntos.

Laconcesion de los puntos seraigual que si €l balén hubiese entrado en la canasta.

31.3.3 Silainterposicion la comete un jugador defensor durante el Gltimo o Unico tiro libre se concedera 1 punto al

equipo atacante, seguido de la penalizacién de 1 falta técnica sancionada al jugador defensor.
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REGLA SEIS-FALTAS

Art.32 Faltas
321 Definicién
3211 Una falta es una infraccion de las reglas que implica un contacto personal ilegal con un adversario y/o un

32.1.2

comportamiento antideportivo.

Se puede sancionar cualquier nimero de faltas contra cada equipo. |ndependientemente de la penalizacion,
se sefidlara cada falta, se anotaraen el actaal jugador infractor y se penalizara correspondientemente.

Art.33 Contacto: principios generales

331

Principio ddl cilindro

El principio del cilindro se define como el espacio dentro de un cilindro imaginario ocupado por un jugador
en el suelo. Incluye €l espacio por encimade é y esta delimitado por:

e enlaparte delantera por las palmas de las manos.
e enlapartetrasera por las nalgas.
e enloslaterales por laparte exterior de los brazosy piernas.

Las manos y los brazos pueden extenderse enfrente del torso, no més alla de la posicion de los pies, con los
brazos doblados por los codos de tal forma que los antebrazos y las manos estén levantados. La distancia
entre los pies variard segiin la altura.

N
Esquemab Principio dd cilindro
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Principio de verticalidad

Durante €l partido, cada jugador tiene derecho a ocupar cualquier posicion (cilindro) en el terreno de juego
gue no esté ya ocupada por un adversario.

Este principio protege el espacio que ocupa el jugador en el suelo y € espacio sobre é cuando sdta
verticalmente desde ese lugar.

En cuanto € jugador abandona su posicion vertical (cilindro) y se produce un contacto con € cuerpo con un
adversario que haya establecido su propia posicion vertical (cilindro), €l jugador que abandond su posicion
vertical (cilindro) es responsable del contacto.

No se debe penalizar al jugador defensor por saltar verticalmente (dentro de su cilindro) o por tener sus
manos y brazos extendidos por encima de é dentro de su propio cilindro.

El jugador atacante, esté sobre €l suelo o en el aire, no provocara ningin contacto con e jugador defensor
que esté en posicion legal de defensa:
e Utilizando sus brazos para crearse mas espacio (empujando).

e Extendiendo sus piernas o brazos para provocar un contacto durante o justo después de un lanzamiento
acanasta.

Posicién legal de defensa

Un defensor ha establecido unaposiciéninicial legal de defensa cuando:
e Encaraa adversarioy
e Tieneambospiesen el suelo.

Esta posicion legal de defensa se extiende verticalmente sobre @ (cilindro), desde el suelo hasta el techo.
Puede levantar los brazos y las manos sobre la cabeza o saltar verticalmente pero debe mantenerlos en
posicion vertical dentro del cilindro imaginario.

Defensa a un jugador con control de balén

Al defender a un jugador que controla €l balén (que lo sostiene o 1o bota), no se aplican los elementos de
tiempoy distancia.

Un jugador con baldn debe esperar que le defiendan y estar preparado para detenerse o cambiar de
direccion siempre que un adversario adopte una posicion inicial legal de defensa frente a él, aunque lo haga
en unafraccion de segundo.

El jugador defensor debe establecer una posicion inicial legal de defensa sin provocar ninglin contacto
antes de establecer esta posicion.

Una vez que e defensor ha establecido una posicion inicial legal de defensa, puede desplazarse para
defender a su adversario, pero no puede extender 10s brazos, hombros, caderas o piernas paraimpedir que el
jugador con el balén lo supere.

Al valorar una situacion de carga/bloqueo que implique a un jugador con balén, € arbitro debe emplear
estos principios:

e El defensor debe establecer una posicién inicia legal de defensa encarando al jugador con balén 'y con
ambos pies en €l suelo.

e El defensor puede permanecer inmovil, saltar verticalmente, moverse lateralmente o hacia atras para
mantener su posicion inicia legal de defensa.

e Al desplazarse para mantener la posicion inicial legal de defensa, puede levantar un instante uno o
ambos pies del suelo siempre que € movimiento sea lateral o hacia atras, pero no hacia €l jugador con
balén.

e El contacto debe producirse en el torso, en cuyo caso se consideraria que € defensor ha llegado en
primer lugar al lugar de contacto.

e Tras establecer una posicion legal de defensa, € defensor puede girarse dentro de su cilindro para
evitar unalesion.

En cualquiera de estas situaciones, se considerara que lafalta ha sido provocada por el jugador con balon.
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Defensa a un jugador sin control de bal6on

Un jugador que no tiene control de bal6n tiene derecho a desplazarse libremente sobre el terreno de juego y
asituarse en cualquier posicion que no esté ya ocupada por otro jugador.

Al defender a un jugador sin control de balén deben aplicarse los elementos de tiempo y distancia. Un
defensor no puede ocupar una posicion tan cercana a la trayectoria de un adversario en movimiento ni
hacerlo de manera tan rapida que este Ultimo no tenga tiempo o distancia suficientes para detenerse o
cambiar de direccion.

Ladistancia es directamente proporcional alavelocidad de adversario, pero nunca menos de 1 paso hormal.

Si un defensor no respeta los elementos de tiempo y distancia a adoptar su posicion inicial legal de defensa
y se produce un contacto con un adversario, €l defensor sera € responsable del mismo.

Una vez que e defensor ha establecido una posicién inicia legal de defensa puede desplazarse para
defender a su adversario. No puede impedir que lo rebase interponiendo en su camino |os brazos, hombros,
caderas o piernas. Puede girarse, dentro de su cilindro, para evitar unalesion.

Jugador en €l aire

Un jugador que ha saltado desde un punto del terreno de juego tiene derecho a volver a caer en e mismo
lugar.

Tiene derecho a caer en otro punto del terreno de juego a condicién de que la trayectoriay € lugar donde
vaya a caer no estuvieran ya ocupados por un adversario en e momento de saltar.

Si un jugador saltay, a caer, su inercia le hace entrar en contacto con un adversario que ha adoptado una
posicion legal de defensa més alla del lugar de caida, el saltador es responsable del contacto.

Un jugador no debe interponerse en la trayectoria de un adversario después de que éste haya saltado.

Colocarse debgo de un jugador que esta en el aire y provocar un contacto suele constituir una falta
antideportivay en determinadas circunstancias puede ser una falta descalificante.

Pantalla: legal eilegal

Una pantallaes el intento de retrasar o impedir que un adversario sin balén alcance el lugar que desea en €l
terreno de juego.

Una pantalla eslegal cuando el jugador que |a efectia:
e Estabainmovil (dentro de su cilindro).
e Teniaambospiesen el suelo al producirse € contacto.

Una pantallaesilegal cuando el jugador que la efectia:
e Estabamoviéndose a producirse el contacto.

e No concedié la distancia suficiente al establecer una pantala fuera del campo de vision de un
adversario inmovil al producirse el contacto.

e No respetd los elementos de tiempo y distancia con un adversario en movimiento a producirse €l
contacto.

Si la pantalla se establece dentro del campo de vision (frontal o lateral) de un adversario inmovil, €l
jugador que la efectla puede establecerla tan cerca del adversario como quiera, sin llegar a entrar en
contacto.

Si la pantalla se establece fuera del campo de vision de un adversario inmovil, €l jugador que la efectlia
debe permitir que el adversario dé 1 paso normal hacia la pantalla sin que se produzca un contacto.

Si € adversario estd en movimiento, deben aplicarse los elementos de tiempo y distancia. El jugador que
efectlia la pantalla debe dgjar espacio suficiente de modo que el adversario pueda esquivarla, deteniéndose
o cambiando de direccion.
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Ladistancia nunca serd menor de 1 ni mayor de 2 pasos hormales.

Un jugador que recibe una pantalla legal es responsable de cualquier contacto con e jugador que la ha
efectuado.

Carga

Carga es €l contacto personal ilegal, con o sin balén, provocado a empujar o chocar contra el torso de un
adversario.

Blogqueo

Blogueo es €l contacto personal ilegal que impide €l avance de un adversario con o sin balén.

Un jugador que intenta efectuar una pantalla comete una falta por bloqueo s el contacto se produce
mientras se desplazay su adversario estainmavil o alejandose de €.

Si un jugador se despreocupa del baldn, encara a un adversario y cambia de posicién a medida que o hace
el adversario, es e principal responsable de cualquier contacto que se produzca, a menos que intervengan
otros factores.

La expresion ‘a menos que intervengan otros factores’ se refiere a empujones, cargas o agarrones

deliberados del jugador que sufre la pantalla.

Es legal que un jugador extienda sus brazos o codos fuera de su cilindro a adoptar una posicion en el
terreno de juego pero deberd mantenerlos dentro de su cilindro cuando un adversario intente rebasarlo. S
los brazos o codos estén fuera de su cilindro y se produce un contacto, es un blogueo o un agarron.

Zonas de semicirculo de no-carga

Las zonas de semicirculo de no-carga se trazan sobre el terreno de juego con € propdésito de delimitar un
area especifica para valorar las situaciones de carga/blogueo que se produzcan bajo la canasta.

En cualquier situacion de penetraciéon en el area del semicirculo de no-carga, no se sancionara falta del
atacante que se encuentra en el aire por cualquier contacto que provogue contra un defensor que esté
situado dentro del semicirculo, a menos que e atacante emplee ilegalmente las manos, brazos, piernas o
cuerpo. Estaregla se aplica cuando:

- ¢ atacantetiene e control del balén mientras estden el aire, e
- intentaun lanzamiento de campo o pasa el balon, y
- ¢ defensor tiene uno o ambos pies en contacto con lazona del semicirculo de no-carga

Tacteo a un adversario con las manos y/o los brazos

Tocar aun adversario con las manos no constituye necesariamente unafalta.

Los arbitros decidiran si €l jugador que provoco e contacto ha obtenido alguna ventgja. Si dicho contacto
restringe de alguna manera la libertad de movimiento del adversario, ese contacto esfalta.

Se produce un uso ilegal de las manos o de los brazos extendidos cuando el defensor esta en posicion de
defensa'y coloca sus manos o brazos sobre un adversario, con o sin balén y permanecen en contacto con €,
paraimpedir su avance.

Tocar o palpar reiteradamente a un adversario, con o sin balén, es falta, puesto que puede conducir a un
aumento de la brusquedad del juego.

Se considerafaltadel jugador atacante con balén si:
e engancha o rodea con el brazo o el codo a un defensor para obtener una ventaja.

e empujaparaevitar que el defensor juegue o intente jugar €l baldn, o para crear méas espacio entre é y e
defensor.

e a realizar un regate, utiliza el antebrazo extendido o la mano para evitar que un adversario obtenga e
control del balon.
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Se considera faltadel jugador atacante sin balén que empuje para:
e (uedarse solo pararecibir € balon.

e impedir que €l defensor juegue o intente jugar el balon.

e crear mas espacio entre é y el defensor.

33.12 Juego de poste
El principio de verticalidad (principio del cilindro) también se aplicaa juego de poste.
El jugador atacante en la posicion de poste y su defensor deben respetar los derechos de verticalidad
(cilindros) respectivos.
Es fata que un atacante o defensor en la posicion de poste empuje con el hombro o la cadera a su
adversario para quitarle la posicion o interfiera su libertad de movimiento mediante el uso de los brazos
extendidos, hombros, caderas, piernas u otras partes del cuerpo.

33.13 Defensailegal por la espalda
Defensailegal por la espalda es el contacto personal que provoca un defensor por detras de un adversario.
El hecho de que el defensor intente jugar el balén no justifica el contacto con su adversario por la espalda.

33.14 Agarrar
Agarrar es € contacto personal ilegal con un adversario que interfiere su libertad de movimiento. Este
contacto (agarrdn) puede producirse con cualquier parte del cuerpo.

33.15 Empujar
Empujar es e contacto persona ilegal con cuaquier parte del cuerpo que tiene lugar cuando un jugador
desplaza o intenta desplazar por lafuerzaa un adversario con o sin el balon.

Art.34 Faltapersonal

34.1 Definicién

3411 Unafalta personal es un contacto ilegal de un jugador con un adversario, esté el balén vivo o muerto.
Un jugador no agarrara, bloqueard, empujara, cargara, zancadilleara ni impedira el avance de un adversario
extendiendo las manos, brazos, codos, hombros, caderas, piernas, rodillas ni pies, ni doblara su cuerpo en
una posicion ‘anormal’ (fuera de su cilindro), ni incurrird en juego brusco o violento.

34.2 Penalizacion
Se anotard una falta personal a infractor.

34.2.1 Si se comete la falta sobre un jugador que no estd en accién detiro:
e El juego se reanudara mediante un saque del equipo no infractor en € punto mas cercano a la

infraccion.

e Si € equipo infractor esta en situacion de penalizacion por faltas de equipo, se aplicara el Art. 41.

34.2.2 Si se comete la falta sobre un jugador en accion de tiro, se concedera a ese jugador € siguiente nimero de

tiroslibres:

e Si e lanzamiento desde €l terreno de juego se convierte, seravalido y, ademas, se concedera 1 tiro libre.
e Si e lanzamiento desde la zona de 2 puntos no se convierte, se concederan 2 tiros libres.

¢ Si el lanzamiento desde lazona de 3 puntos no se convierte, se concederan 3 tiros libres.

e Si un jugador es objeto de falta mientras o justo antes de que suene la sefial del reloj de partido

indicando € fin del periodo o la sefial del reloj de lanzamiento y el balén aln esta en sus manos, la
canasta, §i entra, no serqvaliday se le concederdn 2 o 3 tiros libres.
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Art.35 Doblefalta

351

35.1.1

35.2

Definicion

Una doble falta es una situacion en la que 2 adversarios cometen faltas personales, uno contra otro,
aproximadamente al mismo tiempo.

Penalizacion

Se anotara una falta personal a cadajugador infractor. No se concederan tiros libresy el juego se reanudara
del siguiente modo:

Si, aproximadamente al mismo tiempo que la doble falta:

e Selograun cesto de campo valido, o se convierte € Ultimo o Unico tiro libre, se concedera el balén a
equipo que lo recibio para que realice un saque desde la linea de fondo.

e Un equipo tenia el control del balon o derecho a él, se le concedera €l baldn para que realice un sague
en el punto mas cercano a de lainfraccion.

e Ningun equipo tenia el control del balén ni derecho al mismo, se produce una situacion de salto.

Art.36 Faltatécnica

36.1

36.1.1

36.1.2

36.1.3

36.1.4

36.1.5

36.2

36.2.1

36.2.2

36.2.3

36.2.4

36.2.5

Reglas de conducta

El correcto desarrollo del juego exige una cooperacion lea y total por parte de los jugadores 'y el personal
de banco del equipo con los arbitros, oficiales de mesay comisario, si |o hubiera.

Ambos equipos tienen derecho a esforzarse a maximo para lograr la victoria, pero deben hacerlo con una
actitud de deportividad y juego limpio.

Se considerard una falta técnica cualquier falta de cooperacion o desobediencia deliberada o reiterada a
espiritu y proposito de estaregla.

El &bitro puede prevenir faltas técnicas avisando o, incluso, pasando por ato infracciones de poca
importancia que, evidentemente, no sean intencionadas y no tengan un efecto directo en el partido, a menos
gue exista una repeticién de la mismainfraccion después del aviso.

Si se descubre unainfraccion unavez que el balon esté vivo, se detendra el juego y se sancionara una falta
técnica. La penalizacién se administrard como s la falta técnica hubiera ocurrido en e momento de
sancionarla. Sera védlido todo lo que haya ocurrido en el intervalo transcurrido entre la infraccién y la
detencion del juego.

Violencia

Durante el partido pueden producirse actos de violencia contrarios al espiritu de deportividad y del juego
limpio. Los arbitrosy, si fuera necesario, las fuerzas de orden publico, deben atajarlos de inmediato.

Cuando se produzcan actos de violencia en los que se vean implicados jugadores 0 personal de banco del
equipo en €l terreno de juego 0 en sus proximidades, los &rbitros adoptaran las medidas oportunas para
atgjarlos.

Cualquiera de las personas mencionadas anteriormente que sea responsable de actos de agresién flagrantes
contra los adversarios o los &rbitros debe ser descalificada. El &rbitro principal deberd informar del
incidente a organismo responsable de la competicidn.

Los agentes de las fuerzas del orden publico solo pueden entrar en el terreno de juego si los arbitros se lo
solicitan. No obstante, s los espectadores invaden €l terreno de juego con la intencion manifiesta de
cometer actos violentos, |os agentes de las fuerzas de orden publico deberan intervenir de manerainmediata
para proteger alos equiposy alos arhitros.

Todas las demés zonas, incluyendo accesos, salidas, pasillos, vestuarios, etc. estédn bajo la jurisdiccion de
los organizadores de la competicion y de los agentes de las fuerzas de orden publico.



36.3

36.3.1

36.3.2

36.3.3
36.34

36.3.5

36.4
36.4.1

36.4.2

REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO 2014 Mayo 2014

Pagina 36 de 70

Los arbitros no deben permitir las acciones fisicas de los jugadores o del personal de banco del equipo que
puedan conducir al deterioro del equipamiento de juego.

Cuando los arbitros observen algin comportamiento de esta naturaleza, advertiran inmediatamente al
entrenador del equipo infractor.

S estas acciones se repitieran, se sancionara de inmediato una falta técnica a la persona o personas
implicadas.

Definicion

Una falta técnica es una falta de jugador que no implica contacto y es de caréacter conductual, que incluye
pero no selimitaa

e Hacer caso omiso alas advertencias de los arbitros.

Tocar irrespetuosamente alos arbitros, comisario, oficiales de mesa o miembros del banco de equipo.
Dirigirse irrespetuosamente a los &rbitros, comisario, oficiales de mesa o adversarios.

Utilizar un lengugje o realizar gestos que puedan ofender o incitar alos espectadores.

Molestar a un adversario o impedir su visién agitando las manos cerca de sus 0jos.

El excesivo movimiento de los codos.

Retrasar el juego tocando el baldn después de que el balon atraviese la canasta o evitando que un saque
serealice con rapidez.

e Dejarse caer parasimular unafalta.

e Colgarse del aro de manera que soporte todo € peso del jugador, a menos que lo agarre

momenténeamente después de un mate o que, a juicio del &rbitro, intente evitar lesionarse o lesionar a
otro jugador.

e Unjugador defensor comete una interposicién durante el Gltimo o dnico tiro libre. Se concedera 1 punto
a equipo atacante, seguido de la penalizacion de unafalta técnica sancionada a jugador defensor.

Unafalta técnica del personal de banco del equipo es unafalta por dirigirse o tocar irrespetuosamente a los
arbitros, comisario, oficiales de mesa o adversarios, 0 una infraccion de caracter procedimental o
administrativo.

Un jugador ser& descalificado durante el resto del partido cuando sea sancionado con 2 faltas técnicas.

Un entrenador también sera descalificado durante el resto del partido cuando:

e Haya sido sancionado con 2 faltas técnicas (C) a consecuencia de su comportamiento personal
antideportivo.

e Haya sido sancionado con 3 faltas técnicas, todas ellas (‘B”) o una de ellas (‘C’), como consecuencia
del comportamiento antideportivo del personal de banco del equipo.

Si un jugador o un entrenador es descalificado segun el Art. 36.3.3y 36.3.4, dicha falta técnica serala Unica
falta que se penaizaray no se administrard ninguna penalizacion adicional por lafalta descalificante.

Penalizacion

Si lafdtatécnicala comete:
e unjugador, sele anotara una falta técnica como falta de jugador y contara para las faltas de equipo.

¢l personal de banco del equipo, se anotara una falta técnica al entrenador y no contara para las faltas de
equipo.

Se concedera 1 tiro libre alos adversarios, seguidos de:
e Un sague desde la prolongacion de lalinea central, enfrente de la mesa de oficiales.
¢ Unsatoentredosen e circulo central paracomenzar €l primer periodo.

Art.37 Falta antideportiva

37.1
37.11

Definicién
Una falta antideportiva es una falta de jugador que implica contacto y que, ajuicio del érbitro:
¢ no es un esfuerzo legitimo de jugar directamente el baldn dentro del espiritu y laintencion de lasreglas.
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37.2
37.21
37.2.2

37.2.3

37.24
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e  esun contacto excesivo y violento del jugador en un esfuerzo por jugar el balon.

e es un contacto de un defensor sobre un adversario, por la espalda o lateralmente, en un intento de
impedir un contra-atague y no hay ninguin adversario entre el atacante y la canasta del equipo contrario.

e  esun contacto de un defensor sobre un adversario en pista durante los 2 Gltimos minutos en € cuarto
periodo y los 2 dltimos minutos en cualquier periodo extra, cuando el baldn esta fuera del terreno de juego
para efectuarse un sagque y aln permanece en las manos del arbitro o a disposicién del jugador que va a
efectuar dicho sague.

Los éarbitros deben valorar las faltas antideportivas de manera coherente durante todo €l partido y juzgar
solo laaccion.

Penalizacion
Se anotara una falta antideportiva a infractor.

Se concederan tiros libres al jugador que recibi6 lafalta, seguidos de:
e Un sague desde la prolongacién de lalinea central, enfrente de lamesa de of iciales.
e Unsatoentredosen el circulo central parainiciar €l primer periodo.

El nimero detiros libres serd el siguiente:
e Silafalta se comete sobre un jugador que no esta en accién detiro, se concederan 2 tiros libres.

e Silafalta se comete sobre un jugador en accién detiro, la canasta, s entra, serd validay se concedera 1
tiro libre adicional .

e Silafata se comete sobre un jugador en accion de tiro que no logra encestar, se concederan 2 o 3 tiros
libres.

Un jugador ser& descalificado durante el resto del partido cuando cometa 2 faltas antideportivas.

Si se descalificaa un jugador segun € articulo 37.2.3, lafalta antideportiva sera la Unica que se pendizardy
no se administrara ninguna penalizacion adicional por lafalta descalificante.

Art.38 Falta descalificante

38.1

38.1.1

38.1.2

38.2
38.2.1

38.2.2

38.2.3

38.24

Definicion

Una falta descalificante es cualquier infraccion antideportiva flagrante de un jugador o del personal de
banco del equipo.

Un entrenador que ha sido sancionado con una falta descalificante serd sustituido por e entrenador
ayudante que figure en el acta. Si no se ha inscrito a ningun entrenador ayudante, lo sustituird el capitan
(CAP).

Penalizacion

Se anotara unafalta descalificante al infractor.

Siempre que se descalifique al infractor de acuerdo a los respectivos articulos de estas reglas, se dirigird a
vestuario del equipo, donde permanecera el resto del partido o, s lo prefiere, podra abandonar las
instalaciones.

Se concederan tiros libres:

e A cualquier adversario, designado por su entrenador, en caso de tratarse de una falta que no implique
contacto.

e Al jugador objeto de lafalta en caso de faltas de contacto.

Seguidos de:
e Un sague desde la prolongacion de lalinea central, enfrente de la mesa de oficiales.
e Unsatoentredosen e circulo central parainiciar el primer periodo.

El nimero detiroslibres sera el siguiente:
e Si setrata de unafalta que no implica contacto: 2 tiros libres.
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e Silafalta se comete sobre un jugador que no esta en accién detiro: 2 tiroslibres.

e Silafatase comete sobre un jugador que esta en accidn detiro: la canasta, si se convierte, seravéiday
se concedera 1 tiro libre.

e Silafalta se comete sobre un jugador que estéa en accion detiro que no logra encestar: 2 o 3 tiros libres.

Un enfrentamiento es una accion fisica mutua entre 2 0 més adversarios (jugadores y personal de banco del

Este articulo solo se refiere al personal de banco del equipo que abandonen los limites de la zona de banco
de equipo durante un enfrentamiento o cualquier situacion que pueda derivar en enfrentamiento.

Seran descalificados los sustitutos, jugadores excluidos o asistentes de equipo que abandonen la zona de
banco de equipo durante un enfrentamiento o durante cualquier situacion que pueda derivar en

Solo € entrenador y/o €l entrenador ayudante estén autorizados a abandonar la zona de banco de equipo
durante un enfrentamiento o durante cualquier situacién que pueda derivar en enfrentamiento, para ayudar a
los &rbitros a mantener o restablecer € orden. Ental caso, no seran descalificados

Si € entrenador y/o el entrenador ayudante abandonan la zona de banco de equipo y no ayudan o intentan
ayudar alos arbitros a mantener o restaurar €l orden, seran descalificados.

Independientemente del nimero del personal de banco del equipo descalificado por abandonar 1a zona de
banco de equipo, solo se sancionard una falta técnica (‘B’) al entrenador.

Si se descalifica a personal de banco del equipo de ambos equipos en aplicacién de este articulo y no
guedan por administrar otras penalizaciones de faltas, €l juego se reanudara de la siguiente manera.

Si aproximadamente al mismo tiempo de detenerse el juego por el enfrentamiento:
e Selogra una canasta valida, se concedera €l balén a equipo que lo recibi6é para que realice un saque

e Un equipo tenia el control del balén o derecho a él, se le concederd el balén para que realice un saque
desde la prolongacion de lalinea central, enfrente de la mesa de oficiales.

e Ningln equipo teniad control del balén ni derecho al mismo, se produce una situacion de salto.

Todas las faltas descalificantes se registraran como se describe en el apartado B.8.3. y no contaran para las

Art.39 Enfrentamientos
39.1 Definicion

equipo).
39.2 Regla
39.2.1

enfrentamiento.
39.2.2
39.2.3
39.3 Penalizacion
39.3.1
39.3.2

desde lalinea de fondo.

39.3.3

faltas de equipo.
39.34

Todas las penalizaciones de |as faltas cometidas por los jugadores en la pista antes del enfrentamiento o de
cualquier situacion que provogue el enfrentamiento, seran consideradas de conformidad con € Art. 42.
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REGLA SIETE — DISPOSICIONES GENERALES

Art.40 5faltasdejugador

40.1 Un jugador que haya cometido 5 faltas sera informado al respecto por e arbitro y debera abandonar €l
partido de inmediato. Debe ser sustituido en 30 segundos.

40.2 Las fatas cometidas por un jugador que haya cometido anteriormente 5 faltas se consideran faltas de
jugador excluido y se cargardn y anotaran en el acta al entrenador (‘B”).

Art.41 Faltasdeequipo: Penalizacion

41.1 Definicién

41.1.1 Una falta de equipo es una falta personal, técnica, antideportiva o descalificante cometida por un jugador.
Un equipo se encuentra en situacion de penalizacion por faltas de equipo cuando ha cometido 4 faltas en un
periodo.

41.1.2 Se considerara que todas las faltas de un equipo cometidas durante un intervalo de juego forman parte del
periodo o periodo extra siguiente.

41.1.3 Todas las faltas de un equipo cometidas durante un periodo extraforman parte del cuarto periodo.

412 Regla

4121 Cuando un equipo se encuentra en situacion de penalizacion por faltas de equipo, todas las faltas personales

posteriores cometidas por sus jugadores sobre un jugador que no esté en accion de tiro se penalizaran con 2
tiros libres, en lugar de un saque. El tiro o tiroslibres los lanzara €l jugador sobre el que se cometié lafalta.

4122 Si |la falta persona la comete un jugador del equipo con control del balén, o del equipo con derecho al
bal6n, dicha falta se penalizard mediante un saque paralos adversarios.

Art.42 Situaciones especiales

42.1 Definicion

Durante € mismo periodo de reloj parado después de una infraccién pueden surgir situaciones especiales
cuando se comete unafaltao faltas adicionales.

422 Procedimiento

4221 Se anotaran todas las faltas y se identificaran las penalizaciones.

4222 Se determinara el orden en que se cometieron todas las faltas.

42.2.3 Se cancelaran todas las penalizaciones iguales contra ambos equipos y todas las penalizaciones de faltas

dobles en & orden en que fueron sancionadas. Una vez que se han anotado y cancelado las penalizaciones
se considerara que nunca han ocurrido.

42.2.4 El derecho a la posesion del balén como parte de la Gltima penalizacién cancelara cualquier derecho
anterior alaposesion del balén.

42.2.5 Unavez que el balén esté vivo durante el primer o Unico tiro libre 0 en un saque, esa penalizacion no podra
utilizarse para cancelar cualquier penalizacién restante

42.2.6 El resto de penalizaciones se administrara en el orden en que se cometieron.

4227 Si después de la cancelacion de penalizaciones iguales contra ambos equipos no queda ninguna otra por

administrar, €l partido se reanudaré del siguiente modo.

Si aproximadamente a mismo tiempo que la primerainfraccion:
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e Selogra una canasta vélida, se concedera € balén a equipo que lo recibié para que realice un saque
desde lalinea de fondo.

e Un equipo tenia el control del balon o derecho a él, se le concedera €l baldn para que realice un sague
en el punto més cercano a donde se cometi6 la primerainfraccion.

¢ Ningun equipo teniael control del balén ni derecho a mismo, se produce una situacion de salto.

Art.43 Tiroslibres

43.1 Definicién

43.1.1 Un tiro libre es una oportunidad concedida a un jugador para que consiga 1 punto, sin oposicion, desde una
posicion detrés de lalineade tiros libres y dentro del semicirculo.

43.1.2 Una serie detiros libres se define como todos lostiros libres y/o la posterior posesion resultantes de una

Unica penalizacion de falta.

43.2 Regla
43.2.1. Cuando se sefiala una falta personal €l tiro o tiros libres se concederan del siguiente modo:

e El jugador objeto de lafaltaserael queloslance.

e Si hay unasolicitud para sustituirlo, debe lanzar € tiro o tiros libres antes de abandonar €l juego.

e Si debe abandonar el partido por lesién, por haber cometido 5 faltas o haber sido descalificado, su
sustituto lanzara €l tiro o tiros libres. Si no se dispone de ningln sustituto, los lanzara cualquier
compariero de equipo designado por su entrenador.

43.2.2 Cuando se sefidla una falta técnica, cualquier jugador del equipo adversario designado por su entrenador
podralanzar losiros libres.
43.2.3 El lanzador delostiroslibres:

e Ocuparaunaposicion detrés de lalinea de tiros libres y dentro del semicirculo.

e Podra utilizar cualquier método para efectuar €l tiro libre pero deberd conseguir que €l balén entre en la
canasta por su parte superior o que togque € aro.

e Soltarael balén antes de 5 segundos desde que e &rbitro ponga el balon a su disposicion.

e No pisardlalinea de tiros libres ni entrara en la zona restringida hasta que €l balén haya entrado en la
canasta o hayatocado € aro.

o Noamagarad tirolibre.

43.2.4 Los jugadores situados en € pasillo de tiros libres tienen derecho a ocupar posiciones alternas, cuya

profundidad es de 1 metro (Esquema 6).

Durante lostiros libres, estos jugadores:

¢ No ocuparan posiciones del pasillo detiroslibres alas que no tengan derecho.

e No entrardn en la zona restringida, en la zona neutral ni abandonaran su posicion en el pasillo de tiros
libres hasta que el bal6n haya abandonado |as manos del lanzador.

e No desconcertaran a lanzador con sus acciones.
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43.2.5

43.2.6

43.3

43.3.1

43.3.2

43.3.3

Esquema 6 Posiciones delosjugadores durantelostiroslibres

Los jugadores que no estan situados en € pasillo de tiros libres permaneceran por detras de la prolongacion
delalineadetiroslibresy delalinea de lanzamiento de 3 puntos hasta que concluyal tiro libre.

Durante uno o variostiros libres que sean seguidos de otra(s) serie(s) de tiros libres o de un saque, todos los
jugadores permaneceran por detras de la prolongacién de lalineadetiros libresy de lalinea de lanzamiento
de 3 puntos.

Unainfracciéon delos Art.43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 0 43.2.6 esuna violacion.
Penalizacion

Si se convierte untiro librey laviolacion la comete el lanzador, €l punto no seravalido.

Se ignorara cualquier otra violacién de cualquier jugador que se produzca justo antes, aproximadamente al
mismo tiempo o tras la violacion cometida por el lanzador del tiro libre.

Se concedera a los adversarios un saque en la prolongacion de la linea de tiros libres, a menos que queden
por administrar uno 0 mas tiros libres o una penalizacion que conlleve un sague.

Si seconvierted tiro librey laviolacion la comete cualquier jugador que no sea el lanzador:
e El punto, si se convierte, servalido.
e Lasviolaciones seignoraran.

Si setratadel Ultimo o Unico tiro libre, €l balén se concedera alos adversarios para que realicen un saque
desde cualquier punto de lalinea de fondo.

Si no seconvierte e tirolibrey laviolacién la comete:

e El lanzador o un compafiero del lanzador durante € Ultimo o Unico tiro libre, se concederd a los
adversarios un saque en la prolongacion de la linea de tiros libres a menos que € mismo equipo que
lanzé tenga derecho a una posesién posterior.

e Unadversario del lanzador, sele concedera a este un nuevo tiro libre.

e Ambos equipos durante €l Gltimo o Unico tiro libre, se produce una situacion de salto.
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Art.44 Error rectificable

4441

44.2

44.2.1

44.2.2

44.2.3

44.2.4

44.2.5

44.2.6

44.2.7

443
44.3.1

Definicion

Los arbitros pueden corregir un error s se haignorado involuntariamente una regla exclusivamente en una
de estas situaciones:

e Conceder uno o variostiros libres alos que no se tiene derecho.
e No conceder uno o variostiros libres alos que se tiene derecho.
e Conceder 0 anular puntos por error.

e Permitir lanzar uno o variostiros libres al jugador egquivocado.

Procedimiento general

Para que los errores arriba mencionados sean rectificables, |os arbitros, comisario, si 1o hubiera, u oficiales
de mesa deben descubrirlos antes de que el baldn esté vivo a continuacion del primer balén que quede
muerto después de que €l reloj se haya puesto en marchatras el error.

Un éarbitro puede detener el juego inmediatamente a descubrir un error rectificable, siempre que no pongaa
ningun equipo en desventaja.

Seran vdlidas las faltas cometidas, los puntos conseguidos, €l tiempo transcurrido y demas actividad
adiciona que pueda haber ocurrido después del error y antes de su descubrimiento.

Tras la correccion del error, a menos que se especifique lo contrario en estas reglas, € juego se reanudara
en el punto en que se detuvo para corregir €l error. El balon se concederd a equipo con derecho a balon en
el momento en que se detuvo €l juego paralarectificacién del error.

Unavez que se ha descubierto un error que todavia es rectificable:

e Si e jugador implicado en su correccion esta en el banco tras haber sido sustituido legalmente, debe
volver al terreno de juego para tomar parte en la correccion del error. En ese momento pasa a ser
jugador.

Traslacorreccion del error, puede permanecer en el partido a menos que se haya solicitado de nuevo su
sustitucién, en cuyo caso puede abandonar €l terreno de juego.

e Si sesustituy6 al jugador por estar lesionado, por haber cometido 5 faltas o haber sido descalificado, su
sustituto debera tomar parte en larectificacion del error.

Los errores rectificables no pueden corregirse una vez que € &rbitro principal hafirmado el acta.

Los arhitros pueden corregir cualquier error de anotacion, de tiempo de juego o de manejo del reloj de
lanzamiento a canasta, que implique € tanteo, nimero de fatas, nimero de tiempos muertos, tiempo de
partido o de posesion transcurrido u omitido, antes de que el arbitro principal firme el acta.

Procedimiento especial

Conceder uno o mastiros libres alos que no se tenia derecho.

Se cancelarén los tiros libres lanzados a consecuencia del error y € partido se reanudara del siguiente
modo:

e Si e reloj de partido no se ha puesto en marcha, se concedera un saque de lateral a la atura de la
prolongacién de lalineadetiroslibres al equipo al que se le han cancelado lostiros libres.
e Sid reloj de partido se ha puesto en marchay:
— El equipo con control de balon o con derecho a mismo en el momento de descubrirse €l error es
€l mismo que tenia el control de balon a producirse el error, o
— Ningun equipo tiene € control de balon a descubrirse el error.
se concedera el balon al equipo con derecho al balén en e momento de descubrirse el error.

e Si € reloj de partido se ha puesto en marcha 'y a descubrirse el error el equipo que controla el balén o
tiene derecho al mismo es el equipo contrario a que tenia el control de baldn cuando se produjo € error,
se produce una situacion de salto.
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e Si e reloj de partido se ha puesto en marcha y al descubrirse el error se han concedido uno o varios
tiros libres como resultado de una falta, se administraran los tiros libres y se concedera un saque a
equipo que controlaba el baldn al producirse € error.

No conceder uno o mas tiros libres merecidos.

e Silaposesién del balén no ha cambiado desde que se cometi6 € error, €l juego se reanudara tras la
correccién del error como después de un tiro libre normal.

¢ Si el mismo equipo logra una canasta tras habérsele concedido por error € saque, seignorarad error.

Permitir que € tiro o tiros libres los lance el jugador equivocado.

Se cancelaran dichos tiros libres, asi como la posesion del baléon si forma parte de la penalizacion, y se
concederd €l balon alos oponentes para que efectlien un saque de lateral ala altura de la prolongacion de la
linea detiros libres, a menos que deban administrarse penalizaciones de otras infracciones.
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REGLA OCHO - ARBITROS, OFICIALES DE MESA, COMISARIO:

OBLIGACIONESY DERECHOS

Art.45 Arbitros, oficiales de mesay comisario

45.1

45.2

45.3

45.4

45.5

45.6

45.7

Los arbitros seran 1 arhitro principal y 1 o 2 arbitros auxiliares. Seran ayudados por los oficiales de mesay
un comisario, s lo hubiera

Los oficiales de mesa serén un anotador, un ayudante de anotador, un cronometrador y un operador del
reloj de lanzamiento.

El comisario se sentard entre el anotador y e cronometrador. Su principal labor durante el partido es
supervisar €l trabajo de los oficiales de mesa y ayudar al arbitro principal y los auxiliares en el desarrollo
correcto del encuentro.

Los &rbitros de un partido no deben tener ninguna relacion con |os equipos participantes.

Los arbitros, oficiales de mesa y comisario dirigiran el partido de acuerdo con estas reglas y no
tienen autoridad para modificarlas.

El uniforme de |os &rbitros consistira en una camiseta de &rbitro, un pantal6n largo negro, calcetines negros
y zapatillas de baloncesto negras.

Los &rbitrosy los oficiales de mesa estarén uniformados.

Art.46 Arbitro principal: Obligacionesy Facultades

46.1

46.2

46.3

46.4

46.5

46.6
46.7
46.8

46.9

46.10

El &rbitro principal:
Inspeccionaray aprobaratodo el equipamiento que se utilizara durante el partido.

Designara e reloj oficial del partido, €l reloj de lanzamiento, el crondmetro y reconocerd alos oficiales de
mesa.

Elegira € balén de juego entre los 2 balones usados que por 1o menos proporcionara el equipo local. En
caso de que ninguno de estos dos balones sea adecuado como balén de juego, puede escoger el mejor balén
disponible.

No permitird que ningln jugador utilice objetos que puedan causar |esiones alos demés jugadores.

Administrara €l salto entre dos al inicio del primer periodo y €l saque de posesion aterna a inicio de los
demas periodos.

Tendra autoridad para detener un partido cuando las condiciones lo justifiquen.
Tendrd autoridad para determinar que un equipo debe perder €l partido por incomparecencia.

Examinara detenidamente €l actaal final del tiempo de juego y siempre que lo considere necesario.

Aprobara con su firma el actaa final del tiempo de juego, concluyendo asi la vinculacion de los érbitros
con €l partido. La autoridad de los arbitros comenzara cuando lleguen a terreno de juego 20 minutos
antes de la hora programada para el inicio del partido y finalizar a cuando los arbitros den la aprobacion ala
sefial del reloj de partido indicando la conclusion del tiempo de juego .

Haréa constar en el reverso del acta, antes de firmarla,
e  Cuaquier incomparecencia o falta descalificante
e  Cualquier conducta antideportiva de los jugadores o del personal de banco del equipo que se produzca

antes de los 20 minutos previos a inicio del partido o entre el fina del tiempo de juego y la
aprobacion y firmadel acta.

Ental caso, el érbitro principa (el comisario si esté presente) deberd enviar un informe detallado alos
organizadores de la competicion.
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Tomara la decision final cuando sea necesario 0 cuando los arbitros no se pongan de acuerdo. Puede
consultar al arbitro auxiliar, al comisario, si lo hubiera, y/o alos oficiales de mesa para tomar la decision
final.

Estard4 autorizado para aprobar antes del partido y utilizar, s estuviera disponible, un Sistema de
Repeticion I nstantanea (SRI) con el fin de decidir, antes de firmar €l acta,
e al final del periodo o periodo extra
- % e?e cop\:ji rti6 un lanzamiento de campo antes de que sonara la sefial de partido paraindicar €l final
periodo.
- s €l reloj de partido debe mostrar tiempo restante, y cuanto, si:
o seprodujo unaviolacién de fueradel lanzador.
o seprodujo unaviolacién del reloj de lanzamiento a canasta.
o seprodujo unaviolacién de 8 segundos.
o sesanciond unafataantesdel final del tiempo de juego.
e cuando € reloj de partido muestra 2:00 o menos en € cuarto periodo y en cada periodo extra,
- s se convirtié un lanzamiento de campo antes de que sonara la sefial del reloj de lanzamiento a
canastaindicando €l final de la posesion.
- s seefectud un lanzamiento a canasta antes de que se sancionase cualquier falta
- paraidentificar a jugador que provocd que el balon saliese fuera del terreno de juego.
e encuaquier momento del partido
- s unlanzamiento de campo convertido es de 2 o 3 puntos.
- despuésde un fallo en el reloj de partido o en el reloj de lanzamiento a canasta, cuanto tiempo debe
corregirse € reloj o relojes.
- paraidentificar a lanzador de tiros libres correcto.
- paraidentificar laimplicacion de miembros de equipo y acompafiantes durante un enfrentamiento.

Tendré autoridad para tomar decisiones sobre cualquier aspecto que no se contemple expresamente
en estasreglas.

Art.47 Arbitros: Obligacionesy Facultades

47.1

47.2

47.3

47.4

47.5

47.6

Los éarbitros tienen autoridad para decidir sobre las infracciones de estas reglas cometidas tanto en €
interior como en el exterior de las lineas de demarcacién, incluyendo la mesa de oficiaes, los bancos de
equipo y las inmediaciones de las lineas limitrofes.

Los &rbitros hardn sonar su silbato cuando se cometa una infraccion de las reglas, cuando finalice un
periodo o cuando lo consideren necesario para detener € juego. No haran sonar su silbato después de un
lanzamiento conseguido, un tiro libre vdlido o cuando e balén pase a estar vivo.

Al determinar si se debe sancionar un contacto o una violacion, los arbitros deberan considerar y sopesar en
cada caso los siguientes principios fundamentales:

e El espirituy € propdsito de lasreglas y la necesidad de mantener laintegridad del juego.

e Consistencia en la aplicacion del concepto de ‘ventaja/desventaja’. Los arbitros no deben interrumpir el
juego sin necesidad para sancionar contactos personales que son incidentales y que no conceden
ningunaventajaa infractor ni ponen en desventaja a su adversario.

e Consistencia a aplicar € sentido comin en cada partido, teniendo presente el talento de los jugadores
implicados y su actitud y conducta durante el partido.

e Consistencia para mantener un equilibrio entre el control del partido y la fluidez del juego, ‘sintiendo’
lo que los jugadores intentan desarrollar y sancionando |o que €l juego reguiere.

Si algin equipo formula una protesta, el arbitro principal (el comisario si estuviera presente) informara del
incidente a la organizacion de la competicion en €l plazo de 1 hora desde la finalizacion del partido.

Si un &bitro selesiona o si por cualquier otra razén no puede continuar con su labor antes de 5 minutos, €
partido se reanudard. El otro u otros érbitros continuaran hasta el final del partido, a menos que exista la
posibilidad de sustituir a é&rbitro lesionado por otro &abitro cualificado. Después de consultar con €l
comisario, si lo hubiera, € arbitro o érbitros restantes decidira(n) sobre la posible sustitucién.

En todos los partidos internacionales, cualquier comunicacion verba que sea necesaria para aclarar una
decision serealizarden inglés.
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47.7 Cada érbitro tiene autoridad para tomar decisiones dentro de los limites de sus obligaciones, pero no
tiene autoridad paraignorar o cuestionar las decisiones adoptadas por €l otro u otros arbitros.

47.8 L as decisiones adoptadas por los arbitros son definitivasy no se pueden discutir ni ignorar.

Art.48 El anotador y @ ayudante de anotador: Obligaciones

48.1 El anotador dispondra de un actay guardara un registro de:

¢ Los equipos, anotando los nombres y nimeros de los jugadores que van a empezar €l partido y de los
sustitutos que participan en el partido. Cuando se produzca una infraccién de las reglas relativa a 5
inicial, sustituciones o nimero de los jugadores, avisara al arbitro mas cercano en cuanto sea posible.

e El tanteo arrastrado, anotando los lanzamientos'y tiros libres conseguidos.

e Las faltas sefidladas a cada jugador. Debe advertir inmediatamente a un arbitro cuando un jugador
cometa 5 faltas. Anotara las faltas sefidladas a cada entrenador y advertird a un éarbitro en cuanto un
entrenador deba ser descalificado. Del mismo modo, debe comunicarle a arbitro que un jugador ha
cometido 2 faltas técnicas o antideportivas y que debe ser descalificado.

e Lostiempos muertos. Notificard alos arbitros la solicitud de tiempo muerto de un equipo en la siguiente
oportunidad de tiempo muerto y, por medio de un arbitro, comunicara al entrenador que no dispone de
mas tiempos muertos en una parte o periodo extra.

e La siguiente posesion aterna, mangjando la flecha de posesion aterna. El anotador cambiara la
direccion de la flecha en cuanto finalice el segundo periodo, puesto que los equipos intercambiaran las
canastas durante la segunda parte.

48.2 El anotador también:

e Indicara el nimero de faltas que comete cada jugador levantando €l indicador con € ndmero de faltas
cometidas por dicho jugador de manera visible par ambos entrenadores.

e Colocara el marcador de faltas de equipo sobre la mesa de oficiales, en su extremo mas cercano a la
zona del banco del equipo gque se encuentra en situacion de penalizacién por faltas de equipo después de
que € balén esté vivo tras |la cuarta falta de equipo en un periodo.

e FEfectuaralas sustituciones.

e Hard sonar su sefial solo cuando € baldn pase a estar muerto y antes de que vuelva a estar vivo. Su
sefial no detiene el reloj de partido ni €l juego ni tampoco provoca que el balon quede muerto.

48.3 El ayudante de anotador manejard el marcador y ayudard a anotador. En caso de que exista alguna
discrepancia irresoluble entre € marcador y el acta oficial, ésta tendra prioridad y €l marcador se corregira
en consecuencia

48.4 Si se descubre un error de anotacién en el acta:
e Durante el partido, el anotador debe esperar al primer bal6n muerto antes de hacer sonar su sefial.

e Al final del tiempo de juego pero antes de lafirma del érbitro principal, el error debe corregirse, aunque
dicha correccion afecte al resultado final del partido.

e Después de que el &bitro principal haya firmado e acta, €l error no puede corregirse. El &rbitro
principal 0 el comisario, si lo hubiese, debe enviar un informe detallado a los organizadores de la
competicion.

Art.49 Cronometrador: Obligaciones

49.1 El cronometrador dispondréa de un reloj de partido y un cronémetro y:
e Maedirdd tiempo de juego, tiempos muertos e interval os de juego.
e Se asegurara de que la sefid del reloj de partido suena de manera potente y automatica a final del
tiempo de juego de un periodo.
. Empleq:jé cualquier medio posible para avisar a los arbitros de manerainmediata si su sefial no suena o
no es oida
e Avisaraalosequiposy alos arbitros al menos 3 minutos antes del inicio del tercer periodo.

49.2 El cronometrador medird el tiempo de juego de la siguiente manera:
e Pondraen marchaé reloj de partido:
— durante un salto entre dos, cuando el baldn es legalmente tocado por un saltador.

— después de un dltimo o Unico tiro libre fallado y si el baldn permanece vivo, cuando el balén toca
0 es tocado por un jugador sobre el terreno de juego.
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— durante un saque, cuando €l baldn toca o es tocado legalmente por un jugador sobre €l terreno de

juego.
e Detendrad reloj de partido cuando:

— Finalice € tiempo de juego de un periodo, s e propio reloj de partido no lo detiene
autométicamente.

— Un &bitro hace sonar su silbato estando el bal6n vivo.

— Se consigue una canasta en contra del equipo que ha solicitado un tiempo muerto.

— Se consigue una canasta cuando € reloj de partido muestra 2:00 minutos 0 menos en €l cuarto
periodo y 2:00 minutos 0 menos en cualquier periodo extra.

— Suena la sefial del reloj de lanzamiento mientras un equipo tiene el control de balén.

49.3 El cronometrador mediralos tiempos muertos del siguiente modo:
e Iniciardel crondmetro en cuanto e arbitro haga sonar su silbato y realice la sefia del tiempo muerto.
e Harasonar su sefial cuando hayan transcurrido 50 segundos del tiempo muerto.
e Harasonar su sefial cuando finalice € tiempo muerto.

49.4 El cronometrador también mediralos intervalos de juego de este modo:
e Iniciarda e dispositivo en cuanto finalice el periodo anterior.

e Hara sonar su sefial antes del primer y tercer periodos cuando queden 3 minutos y 1 minuto y medio
parasuinicio.

e Hard sonar su sefial antes del segundo y cuarto periodos y cada periodo extra cuando queden 30
segundos para su inicio.

e Hara sonar su sefial y al mismo tiempo detendra el cronémetro en cuanto finalice un interval o de juego.

Art.50 Operador dd reloj delanzamiento: Obligaciones

El operador del reloj de lanzamiento estara provisto de un reloj de lanzamiento que manejara de la siguiente
manera

50.1 Iniciara o continuar & la cuenta cuando:

. Un equipo obtenga el control de un balén vivo en el terreno de juego. Después, un simple toque del
bal6n por parte de un adversario no inicia un nuevo periodo de lanzamiento si el mismo equipo mantiene €l
control del balén.

. En un sague, el balén toque o sea legalmente tocado por cuaquier jugador sobre € terreno de juego.

50.2 Detendrd, pero no reiniciard la cuenta, cuando e mismo equipo que tenia el control de baldon deba
realizar un sague como consecuencia de:

. Un balén que sale fuera de las lineas limitrofes.

. Un jugador del mismo equipo resulta lesionado.

o Una situacion de salto.

. Unadoblefata

. Una cancelacién de penalizaciones igual es contra ambos equi pos.
50.3 Detendray volvera a 24 segundos, y no mostrara ninguna cifra, cuando:

o El bal6n entre legalmente en el cesto.

. El balon toque el aro del cesto de los adversarios (a menos que se encaje entre € aro y el tablero) y sea
controlado por €l equipo que no tenia el control del balén antes de que tocara el aro.

. Se conceda a ese equipo un saque desde pista trasera:
- A consecuencia de unafaltao violacion.

- Porque se detenga €l partido a causa de una accidn no relacionada con €l equipo que controla €l
balén.

- Porque se detenga el partido a causa de una accion no relacionada con ninguno de los equipos, a
menos que se cologue a los adversarios en desventaja.

. Se conceda al equipo uno o méstiros libres.
. Lainfraccion alas reglas la cometa el equipo con control del balén.

50.4 Detendr4, pero no volverd a 24 segundos, cuando € mismo equipo que tenia € control de balon deba
realizar un saque desde pista delanteray el reloj de lanzamiento muestre 14 segundos 0 més:
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A consecuencia de unafalta o violacion.

Porque se detenga el partido a causa de una accién no relacionada con el equipo gque controla
el balén.

Porque se detenga el partido a causa de una accién no relacionada con ninguno de |os equipos,
amenos que se coloque a los adversarios en desventagja.

Detendray volvera a 14 segundos cuando:

El mismo equipo que tenia previamente el control del balon deba realizar un saque desde

pistadelanteray €l reloj de lanzamiento muestre 13 segundos 0 menos:

- A consecuencia de unafalta o violacion.

- Porque se detenga €l partido a causa de una accion no relacionada con €l equipo que controla €l
bal6n.

- Porque se detenga € partido a causa de una accién no relacionada con ninguno de los equipos, a
menos que se coloque a los adversarios en desventagja.

Después de que €l baldn toque € aro tras un lanzamiento a canasta no conseguido, un Gltimo o Gnico
tiro libre fallado, o durante un pase, si € equipo que obtenga el control del balon es el mismo equipo
que tenia el control del balén antes de que €l bal6n tocase €l aro.

Apagara € dispositivo, después de que el baldn quede muerto y se haya detenido € reloj de partido en
cualquier periodo cuando cualquier equipo obtenga un nuevo control de baldén y queden menos de 14
segundos en €l reloj de partido.

La sefia del reloj de lanzamiento no detiene el reloj de partido ni el juego, ni provoca que € balén quede
muerto, a menos que un equipo tenga el control del balén.
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A — SENALESDE LOSARBITROS

Al Las sefidles de los &rhitros ilustradas en estas reglas son las Unicas sefiales oficiales.

A2 Se recomienda encarecidamente que, ala hora de sefialar ala mesa de oficiales, se apoye dicha comunicacion
en voz alta (en inglés en el caso de partidos internacionales).
A3 Es importante que los oficiales de mesa también se familiaricen con estas sefiales.

Sefiales del reloj de partido

DETENER EL RELOJ DETENER EL RELOJ INICIAR EL RELOJ
POR UNA FALTA
3 R
FigA FiER
Palma abierta Un pufio cerrado Cortar con lamano
Tanteo
UN PUNTO DOS PUNTOS TRES PUNTOS
Piayeic* | & s
ABR
Un dedo, bajar la Dos dedos, bagjar la Tres dedos extendidos
mufieca murfieca Una mano: Intento

Dos manos: Convertido
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Sustitucion y Tiempo Muerto

SUSTITUCION AUTORIZACION

<
.

TIEMPO MUERTO

= B

TIEMPO MUERTO PARA LOS
MEDIOS DE COMUNICACION

-

Palma abierta, acercar
a cuerpo

Brazos cruzados

Infor mativas
ANULAR CANASTA, CANCELAR JUEGO

iT

Mover los brazos como en tijera,
unavez alaalturadel pecho.

COMUNICACION REINICIO DEL RELOJ

DE LANZAMIENTO

|8

Brazos abiertos con
pufios cerrados

FormadeT,
mostrar € dedo indice

CONTEO VISIBLE

Contar mientras se mueve la pama

DIRECCION DE JUEGO SITUACION DE BALON
Y/O FUERA DE BANDA RETENIDO/SALTO

Dedo pulgar haciaarriba Girar lamano,
dedo indice extendido

Seflalar enladireccion  Dedos pulgares hacia arriba,
del juego, brazo en después sefialar ladireccion
paralelo alalinealateral dejuego seguin laflechade

posesion alterna
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Violaciones
AVANCE ILEGAL REGATE ILEGAL: REGATE ILEGAL:
DOBLE REGATE ACOMPANAMIENTO DE BALON
E o e
FHR

5 %

’i

Rotar los pufios Palmear |as manos Media rotacion con la mano

3 SEGUNDOS 5 SEGUNDOS

Aare] o ) 3
321

4 ¥

8 SEGUNDOS

Brazo extendido, mostrar 3 dedos Mostrar 5 dedos Mostrar 8 dedos
24 SEGUNDOS BALON DEVUELTO A PISTA TRASERA PIE INTENCIONADO
7% [Resic’) ﬂ e
r —
| ‘
|
!
Tocar el hombro Mover e brazo frente a cuerpo Sefialarse €l pie

con los dedos
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NuUmero del jugador
N° 00y O
[ PlayPic” | 4
F=a
Ambas manos muestran Una mano muestra
el nimero 0 el nimero O
N° 1-5 N° 6-10
oy Pic” | & 3
21 FIBR

L'y ¥

Mano derecha muestra Mano derecha muestra el Mano derecha muestra el pufio
el nUmerodel 1a 5 ndmero 5, mano izquierda cerrado, mano izquierda

muestrael nimerodel 1 al 5 muestrael nimerodel 1 a 5

N° 16 N° 24

Payic* | & Py | <
- -

Primero la mano con la palma hacia el arbitro
muestra el nimero 1 correspondiente ala decena,
luego las manos abiertas haciala mesade
oficiales muestran el nimero 6 de la unidad.

Primero lamano con la palma hacia el arbitro
muestra el nimero 2 correspondiente ala
decena, luego la mano abierta haciala mesade
oficiales muestra el nimero 4 de la unidad.

Mayo 2014
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N° 40 N° 62

g E

i

Primero la mano con la palma hacia el arbitro Primero las manos con las pal mas hacia el &bitro

muestra el nimero 4 correspondiente ala muestran el nimero 6 correspondiente ala

decena, luego la mano abierta hacialamesade decena, luego la mano abierta haciala mesade

oficiales muestra el nimero O de la unidad. oficiales muestra el nimero 2 de la unidad.

N° 78 N° 99

Fiavic” - &
Fb; 2: U]

T

Primero las manos con las palmas hacia el arbitro Primero las manos con las palmas hacia e arbitro
muestran el nimero 7 correspondiente ala muestran el nimero 9 correspondiente a la decena,
decena, luego las manos abiertas haciala mesade luego las manos abiertas haciala mesa de oficiales
oficiales muestran el nimero 8 de la unidad. muestras €l nimero 9 de la unidad.
Tipo defalta
AGARRAR BLOQUEO (DEFENSA) EMPUJAR O CARGAR TACTEO

PANTALLA ILEGAL SIN BALON

(ATAQUE)

J

-
ii

Agarrar lamufieca Ambas manosen la Imitar un empujon Agarrarse lapama
hacia abajo cadera y desplazar hacia delante
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USO ILEGAL DE CARGAR CON CONTACTO ILEGAL BALANCEO EXCESIVO
MANOS BALON SOBRE LA MANO DE CODOS

- & B~ H
%

i,

Golpear la mufieca Golpear palma abierta  Golpear lapamaabierta Baancear € codo
con pufo cerrado contrael otro antebrazo  hacia atras

GOLPE EN LA CABEZA FALTA DEL EQUIPO
CON CONTROL DE BALON

P A B &

Faa oA

Imitar el contacto en Sefialar con el pufio cerrado

lacabeza la canasta del equipo infractor

FALTA EN ACCION DE TIRO FALTA SIN ACCION DE TIRO

- — 3
' ;_‘:é-

Un brazo con el pufio cerrado indicando Un brazo con € pufio cerrado sefialando
después el nimero detiroslibres después el suelo
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Faltas especiales
DOBLE FALTA FALTA TECNICA FALTA FALTA
ANTIDEPORTIVA DESCALIFICANTE
Ay % e ’
Agitar los pufios Formade T, mostrando  Agarrarse la mufieca Purios cerrados de
cerrados de ambas manos la palma en ato ambas manos

Administracion de penalizaciones
Sefales a la mesa de oficiales

TRASFALTA SIN TIRO(S) LIBRES

~ B

Sefidar direccién del juego,
brazo paralelo alalinealateral

1 TIRO LIBRE 2 TIROS LIBRES

- B - B

Levantar 1 dedo Levantar 2 dedos

TRASFALTA DEL EQUIPO CON CONTROL DEL BALON

Pufio cerrado en direccién del juego,
brazo paraelo alalinealateral

3 TIROS LIBRES

Levantar 3 dedos




REGLAS OFICIALES DE BALONCESTO 2014

Mayo 2014

Pagina 56 de 70

Administracion detiroslibres- Arbitro Activo (Cabeza)

1 TIRO LIBRE

1 dedo horizontal

o
]
FIBR

2 TIROS LIBRES 3 TIROS LIBRES

2 dedos horizontales 3 dedos horizontales

Administracion detiroslibres - Arbitro Pasivo (Colay Centro)

1 TIRO LIBRE

Dedo indice

2 TIROS LIBRES 3 TIROS LIBRES

3
FIBR

Dedos juntos en ambas manos Tres dedos extendidos en
ambas manos

Diagrama 7 Sefiales de los &rbitros
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Name of winning team
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FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION
We Are Basketall SmHE‘I’
TeamB
Competition Date Time Referee
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
T%_amA o RUNNING SCORE
Ime-outs eam iouls A A B
1] Period D [1121314] @ [1]2]3]4] 7 18 A41 41B 51| &1 A121 121B
111 Period & [1121314] @[ 1]2] 3] 4| 2| 2 2| 2 2| @ Z 2
'TT11 Extra periods 3] 3 3] 42 FES 123123
Licence| Haye Fouls - 4 441 4 | &4 1241 124
no Players Nolimf1 2374 5 515 25| 45 EHIES 2| 1
4 5| 6 6| 46 5| & 12| 1
S 7| 7 a7| 47 s7| &7 127 1271
6 8 o 28| 48 =] = 128 128
7 5| o 20| 20 ®| = 72 1
8 10| 10 2| %0 0| @ e BES
9 1] 11 =l E 3] o1 31| 131
10 12| 12 2| o EAER 12] 12
1 =] 13 =] = @G| B = 19
12 %] 14 | o | % 12| 124
13 5] 15 5| = %[ 5 135] 175
14 6] 16 | o %| % E: EEE
15 7] 17 = o7| o7 137 1371
Coach B 18 =[ = SIS €
Assistart Coach 19 19 2| = w| ®© | 19
TeamB 20| 20 58 IS 100] 100 140§ 1401
Time-outs Teamfouls 21| 21 61] 61 101] 101 141] 141
[ 1 Period (D [1[2]3]4] @[1]2]3]4] AEZ el e 1] 102 142 142}
11 Period @ [112]3]4] @[1]2]3]4] ;31 gj S S g g Ei Jﬁ
m Extra periods - — %[ 25 & & 105|105} G G
. Players No["l4 2% 5 %| % E IS 06| 105 6] 146
4 27| 27 &7| &7 107] 1071 47| 1471
5 28| 28 | & 08| 108 148] 148
6 2| 2 @[ @ 100] 108 4] 14
7 o o | 10| 110 & B
8 31| 31 7| 71 1| 111 51| 151
9 2| ® 2|7z 112 112 =] 1
10 ES z| = 113 113 15| 153
1 D 7| 74 114] 114 15| 1541
12 35| 5 75| 75 15| 115 55| 15
13 %| B | ™ 16| 116 156|155
14 37| 37 77| 77 7] 117} 157 1571
15 8| =B 78 E EE G
Coach o[ 79 119 119 15 19
Assistant Coach 20| 40 20| & 120 120 18] 180
Scorekeeper Scores Period @ A B
Assistant scorekeeper Per '°d ff) - B..
Timekeeper Period @ A B
. Periodd® A B
24" operator Extra periods A B
Referee Final Score TeamA TeamB
Umpire 1 Umpire 2

Esquema 8 El acta
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B.1. El acta oficial que se muestra en el Esquema 8 es la aprobada por la Comision Técnica de FIBA.
B.2. Constade 1 original y 3 copias, cada unade un color diferente. El original, en papel blanco, es para FEB.

La primera copia, en papel azul, es parala Federacién Autonémica; la segunda copia, de color rosa, es para
€l equipo ganador; y la Gltima copia, en papel amarillo, es para el equipo perdedor.
Nota 1. Serecomienda que el anotador utilice 2 boligrafos de diferente color, uno paralos periodos
primero y tercero y otro para el segundo y cuarto periodos.
2. El acta se puede preparar y cumplimentar electrénicamente.

B.3. Al menos 20 minutos antesdel inicio del partido, €l anotador preparara €l acta de la siguiente manera:

B.3.1. Inscribirdlos nombres de los 2 equipos en el encabezamiento del acta. El equipo ‘A’ sera siempre €l equipo
local o, en torneos o partidos disputados en una pista neutral, €l citado en primer lugar del programa. El
otro equipo serd el equipo ‘B’.

B.3.2. Posteriormente reflegjara:
e El nombre de la competicion.
¢ El nimero de encuentro.
e Lafecha, lahoray el lugar de juego.
e El nombre del arbitro principal y arbitro(s) auxiliar(es).

N FEDERACION ESPANOLA DE BALONCESTO
"o n_ SELECCION ESPAROIA gquipo s SELECCION LEB

o - - » 2| ¥)
Competicién DECE 20 rFecha: 2010028 Horn: 1830 Arb. principal: g{“"_ﬁ A ¥13
' n TV =7
Partido ot Localidad MADRID Arb, auxiliar AZNAR E (297)

Esquema 9 Encabezamiento del acta

B.3.3. A continuacion, inscribira los nombres de los componentes de los equipos, segun la relacion proporcionada
por el entrenador o su representante. El equipo “A” ocupara la parte superior del acta y el equipo “B”, la
inferior.

B.3.3.1 En la primera columna, €l anotador inscribira el nimero (3 dltimas cifras) de licencia de cada jugador. En
torneos, solo se indicara el nimero de licencia de cada jugador en el primer partido disputado por su
equipo.

B.3.3.2 En la segunda columna, €l anotador inscribira el primer apellido y lasiniciales del nombre de cada jugador
en € orden de los nimeros de las camisetas, todo en LETRAS MAYUSCULAS, utilizando la lista de
miembros de equipo facilitada por el entrenador o su representante. Se indicard €l capitan del equipo
escribiendo (CAP) justo después de su nombre.

B.3.3.3 Si un equipo presenta menos de 12 jugadores, € anotador trazara linea(s) en los Ultimos espacios en blanco.

B.3.4. Enlaparteinferior del espacio destinado a cada equipo, €l anotador inscribira (en LETRAS
MAY USCULAS) los nombres del entrenador y del ayudante de entrenador.

B.4. Al menos 10 minutos antes de la hora deinicio programada, ambos entrenadores.

B.4.1. Confirmaran su acuerdo con los nombres y nimeros correspondientes de los componentes de su equipo.
B.4.2. Confirmaran los nombres el entrenador y del ayudante de entrenador.

B.4.3. Indicaran los 5 jugadores que van a iniciar el encuentro, marcando con una pequefia ‘x’ junto al numero del
jugador en la columna ‘Entrada’.
B.4.4. Firmard el acta

El entrenador del equipo “A” sera el primero que proporcione esta informacion.

B.5. Al inicio del partido, el anotador rodeara con un circulo la ‘x’ de los 5 jugadores de cada equipo que
iniciaran el partido.

B.6. Durante @ partido, el anotador trazara una pequefia ‘x’ (sin circulo) en la columna de ‘Entrada’ cuando un
sustituto seincorpore por primeravez a partido como jugador.
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Equipo A: ESPANA

Tiempo muerto

Faltas de equipo

N7 \= Periodo 2
LT rerioce SREROREX
@Periodos extra

st Jugadores No § leaI;:a: :
007] GASOL. 2. 4| x|®Pl®
Q14 ] ITURBE, L. 5 ®°

021) COMAS, J. 6| x|®?|P|P
034] NAVARRD. J.C. 71 -

02g| CALDERON. J.M. g xPlT
042) REYES.T. a] -

044] JIMENEZ. C. 10, P |P
"7 B K . 11 2l 92
126 | DUENAS. R, 12| RF;|P. U
415] FERNANDEZ R, 13{ XJP:{P47,
Q121 D ATUENIE, K M 1 1_5_ P, P
446] GARBAJOSA. J. 16| -
[Entrenador: PESQUERA. M. (7
|Ayudante: W ;
[Delegado: pigez 1 (567) l

B.7.

B.7.1.

B.7.2.

B.8.

B.8.1.

B.8.2.

Esquema 10 Losequiposen e acta

Tiempos muertos

L os tiempos muertos se registraran en el acta anotando el minuto de juego del periodo o periodo extraen las
casil| as apropiadas situadas debajo del nombre del equipo.

Al final de cada mitad y periodo extra, las casillas no utilizadas se marcarén mediante 2 lineas horizontales
paralelas. S no se concediese a equipo su primer tiempo muerto antes de los 2 dltimos minutos de la
segunda parte, € anotador trazard 2 lineas horizontales en la primera casilla de la segunda parte de ese

equipo.

Faltas

Las faltas de los jugadores pueden ser personales, técnicas, antideportivas o descalificantes y se le anotaran
al jugador correspondiente.

Las fatas del persona de banco del equipo pueden ser técnicas o descalificantes y se le anotaran a
entrenador.

B.8.3. Todas las faltas deben registrarse de la siguiente manera:
B.8.3.1 Una falta personal se indicara inscribiendo una ‘P’.

B.8.3.

2

Una falta técnica de un jugador se indicara inscribiendo una ‘T’. Una segunda falta técnica también se
anotara mediante una 'T', seguido de 'GD' (‘game disgualification': descalificacion del partido) en €l
siguiente espacio.



B.8.34
B.8.3.5

B.8.3.6
B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

B.8.3.11
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Una falta técnica de un entrenador por su comportamiento personal antideportivo se indicara inscribiendo
una ‘C’. Una segunda falta técnica similar también se indicara mediante una ‘C’, seguido de 'GD' ('game
disqualification': descalificacion del partido) en e siguiente espacio.

Una falta técnica contra un entrenador por cualquier otra razon se indicara mediante una ‘B’.

Una falta antideportiva de un jugador se indicara inscribiendo una ‘U’. Una segunda falta antideportiva
también se indicard mediante una ‘U’, seguido de 'GD' ('game disqualification": descalificacion del partido)
en el siguiente espacio.

Una falta descalificante se indicardinscribiendo una ‘D’.

Cualquier faltaque implique tiros libres se anotara afiadiendo € nimero detiroslibres (1, 2 0 3) junto ala
‘P, T, C’, ‘B, ‘U’ 0 ‘D,

Todas las faltas en contra de ambos equipos que impliquen sanciones de la misma gravedad y que se
compensen de acuerdo al Art. 42 (Situaciones especiales) se indicaran inscribiendo una pequefia ‘c’ junto a
la ‘P’, ‘T, °C’, ‘B’, ‘U’ o ‘D’.

Al_l_figgl de cada periodo, € anotador trazard una linea gruesa entre los espacios utilizados y los no
utilizados.

Al fina del tiempo de juego, €l anotador tachara los espacios restantes con una linea horizontal gruesa.

Ejemplos de faltas descalificantes al personal de banco del equipo:

Unafalta descalificante de un sustituto se anotara del siguiente modo:

| 007 |ORTEGA, A. | slelD| [ [ [ |
y

Entrenador: ~ SANCHEZ, A. Bo

Ayudante: MONTANA, B.

Unafaltadescalificante a ayudante de entrenador se anotara del siguiente modo:

Entrenador:  SANCHEZ, A. Bo
Ayudante: MONTANA, B. D

Unafalta descalificante a un jugador excluido tras su quinta falta se anotara del siguiente modo:

| 027[LOPEZ, J. | 2 x ||| T] P |P]D
y

Entrenador:  SANCHEZ, A. B,

Ayudante: MONTANA, B.

Ejemplos de faltas descalificantes (Enfrentamiento):

Las faltas descalificantes del personal de banco del equipo por abandonar la zona de banco de equipo (Art.
39) se anotardn como se muestra debajo. En los espacios no utilizados correspondientes a la persona
descalificada se inscribird una ‘F’.

Si solo se descalificaal entrenador:

Entrenador:  SANCHEZ, A. D,| F | F
Ayudante: MONTANA, B.

Si solo se descalificaal entrenador ayudante:

Entrenador:  SANCHEZ, A. B,
Ayudante: MONTANA, B. FTFIT]F

Si se descalificaal entrenador y a su ayudante:

Entrenador:  SANCHEZ, A. D, | F | F
Ayudante: MONTANA, B. FITF[|F




B.9.

B.9.1.

B.9.2.
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Si el sugtituto tiene menos de 4 faltas, se inscribird una ‘F’ en todos los espacios libres:

[ o021 [PEREZ,J. | 6lo P P [F]F[F|

Si constituye la quinta falta del sustituto, se inscribira una ‘F’ en la Gltima casilla:

[ o008 [JIMENEZ,J. | sl [T [P |[P|ul|F]|

Si d sustituto ya ha cometido 5 faltas, seregistrara una F alado de la Ultima casilla

[ 027[LOPEZ, J. | 2| x [P [P [T] P [P]F

Ademas de |os gjemplos anteriores de los jugadores Pérez, Jiménez y Lépez, 0 si se descalificaaun
acompafiante de equipo, seinscribira unafaltatécnica:

Entrenador:  SANCHEZ, A. B2
Ayudante; MONTANA, B.

Nota: Las faltas técnicas o descalificantes por € Art. 39 no cuentan paralas faltas de equipo.

Faltas de equipo

Se dispone de 4 espacios en el acta para cada periodo (justo debajo del nombre del equipo y encima de los
nombres de los jugadores) para registrar las faltas de equipo.

Siempre gque un jugador cometa una falta personal, técnica, antideportiva o descalificante, € anotador
registrara la registrara contra el equipo dicho jugador trazando una ‘X’ de gran tamafio en los espacios
designados al efecto.



B.10.

B.10.1

B.10.2

B.10.3

B.11

B.11.1

B.11.2

B.11.3

B.11.4

B.11.5

B.11.6
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Tanteo arrastrado
El anotador Ilevara un resumen cronoldgico arrastrado de los puntos conseguidos A B
por cada equipo. 1186
Hay 4 columnas para el tanteo arrastrado en €l acta. 2]e|6
(C)FHIE
Cada columna se divide a su vez en 4 columnas. Las 2 de la izquierda son para € 41 4
equipo “A” y las 2 de la derecha, para el “B”. Las columnas centrales son para el
tanteo arrastrado (160 puntos) de cada equipo. 11 K3)l
11| 8| 6] 5
e Trazard en primer lugar una linea diagonal (/) por cada lanzamiento de campo 17
conseguido y un circulo oscuro () por cada tiro libre vélido, sobre el nuevo | 70 8
total de puntos acumulados por el equipo que acabe de encestar. 9 i
e Luego, en el espacio en blanco del mismo lado que € nuevo total de puntos 101 10
(junto al / o ), anotara el nimero del jugador que transformo el lanzamiento o
el tiro libre. 1
_ _ o 12 |
Tanteo arrastrado: instrucciones adicionales 7 sl 7
Una canasta de 3 puntos se registrara trazando un circulo alrededor del nimero del 5|@®| 14
jugador que la consiguio. 5 6
Una canasta marcada accidentalmente por un jugador en su propio cesto se 161 16
registrara como s la hubiera conseguido el capitan en cancha del otro equipo. 5 17
Los puntos conseguidos cuando € badén no entra en la canasta (Art. 31 18 |
Interposiciones e Interferencias) se registraran como s los hubiera anotado el 6 19
jugador que realizé el lanzamiento. 0 9
o
Al final de cada periodo, €l anotador trazaréd un circulo grueso () arededor del Ultimo 21] 21
total de puntos anotado por cada equipo y una linea horizontal gruesa bajo esos puntos,  |{7 9
asi como debajo del nimero de jugador que los anotd.
2| 8| 9
Al comienzo de cada periodo, € anotador continuara llevando €l registro 11 2%
cronol égico de los puntos anotados desde €l lugar en que se interrumpi 6.
527
Siempre que sea posible, el anotador debe comprobar su tanteo arrastrado con el | | 7
marcador del partido. Si existe alguna discrepancia, y Si su tanteo es correcto, & 57
debera adoptar de inmediato las medidas necesarias para que se corrija el marcador.
En caso de duda o si alguno de los equipos presenta objeciones a dicha correccién, 28 6
debera informar a arbitro principal tan pronto como el balon quede muerto y se | 10 pe)
detenga el reloj de partido. 2 3
4 31
32 5
4 8| 5
4 HA
10
10 36
37 12
38| 38
(@A I
10|4) W] 12
Esgquema 11

Tanteo arrastrado




B.12

B.12.1

B.12.2

B.12.3

B.12.4

B.12.5

Nota:
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Tanteo arrastrado: Resumen
Al final de cada periodo, €l anotador inscribira el tanteo obtenido por cada equipo /|® W6
en el apartado correspondiente del extremo inferior del acta. 71 ®| 71
Al final del partido, €l anotador trazara 2 lineas horizontales gruesas debajo del total 7| ® 6
de puntos final de cada equipo y de los nimeros que consiguieron los Ultimos 73
puntos. También trazara una linea diagonal hasta la parte inferior de la columna 9 ‘V4
paratachar los nimeros restantes del tanteo arrastrado de cada equipo. — 76
Al final del partido, registrara el tanteo final y el nombre del equipo ganador. 11
El anotador firmard € acta después de que la hayan firmado € ayudante de 77
anotador, cronometrador y operador del reloj de lanzamiento. 78] 78
Una vez que haya sido firmada por el arbitro auxiliar, €l &rbitro principal sera el 7 \
Ultimo en aprobar y firmar €l acta. Con esta accion finaliza la administracion y
conexion con el partido &0 \

Esquema 12
Resumen

En caso de que alguno de los capitanes (CAP) firme el acta bgjo protesta (utilizando el espacio marcado
‘Firma del capitdn en caso de protesta’), los oficiales de mesa yel arbitro auxiliar permaneceran a
disposicion del arhitro principal hasta que los autorice para marcharse.

Tanteos: Periodo 17 8_13 17 826
Moaog: 12 8 _22 21 8_3
Periodosextra A _ = R

Tanteo final: Equipo A 73 EquipoB §4

Equipo vencedor:

Anotador:
Cronometrador: FERNANDEZ 2 (715)
Operador 24": GONZALEZ Z. (457)

Arb. principal: !
Arb. auxiliar:

Firma del capitén en caso de protesta:

Delegado de campo: LOPEZ X. (171)

Médico: GARCIA M. (832)

Esquema 13 Parteinferior del acta
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C — PROCEDIMIENTO EN CASO DE PROTESTA

Si durante una competicion oficial de FIBA un equipo considera que sus intereses se han visto perjudicados
negativamente por alguna decisién de los arbitros [principal o auxiliar(es)] o por cualquier hecho que se haya producido
durante un partido, debe proceder de la siguiente manera:

C.1.

C.2.

C3.

CA.

El capitan (CAP) del equipo en cuestion debera informar, inmediatamente después del final de partido, a
arbitro principal que su equipo protesta contra el resultado del partido y firmara el acta en € espacio
marcado ‘Firma del capitan en caso de protesta’.

Para que esta protesta sea vélida, es necesario que €l representante de la federacion naciona o del club
confirme esta protesta por escrito, 1o que debe hacerse antes de los 20 minutos posteriores a final del
partido.

No son necesarias explicaciones detalladas. Es suficiente escribir: ‘La federacion nacional (o club) X
protesta contra el resultado del partido entre los equipos X e Y’. Luego depositara ante el representante de
FIBA o del Comité Técnico una suma equivalente a 1500 francos suizos en concepto de fianza.

La federacién nacional de ese equipo o € club en cuestion debe remitir a representante de FIBA o a
Presidente del Comité Técnico el texto de su protesta en menos de 1 hora desde |a finalizacion del partido.

Si el Comité Técnico fallaafavor del equipo que haformulado la protesta, se devolvera €l deposito.

El é&rbitro principal informard, en menos de 1 hora desde la finalizacion del partido, del incidente que
motivé la protesta al representante de FIBA o al Presidente del Comité Técnico.

En caso de que la federacion nacional de ese equipo 0 € club en cuestién, o los del equipo o club
adversario, no estén de acuerdo con la decisién del Comité Técnico, pueden elevar una apelacion a Comité
de Apelacion.

Para que sea vélida la apelacion, debe ser presentada por escrito antes de 20 minutos desde la comunicacion
de la decision del Comité Técnico y acompafiada por un depdsito equivalente a 3000 francos suizos como
fianza.

Si el Comité de Apelacion fallaafavor del equipo que ha apelado, se devolvera el deposito.

Los videos, peliculas, fotografias o cualquier otro equipo visual, electronico, digital o de otro tipo solo
podrén utilizarse para determinar responsabilidades en aspectos disciplinarios o con fines educativos una
vez que el partido haya concluido.
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D — CLASIFICACION DE LOSEQUIPOS

D.1 Procedimiento

D.1.1. La clasificacion de los equipos se establecera de acuerdo a su registro de victorias y derrotas, otorgando 2
puntos por cada partido ganado, 1 punto por cada partido perdido (incluidos los perdidos por inferioridad) y
0 puntos por un partido perdido por incomparecencia.

D.1.2 El procedimiento se aplica para cada equipo que haya disputado 1 Unico partido contra cada adversario del
grupo (torneo sencillo) asi como para cada equipo que haya disputado dos partidos 0 més contra cada
adversario (liga con partidos aiday vuelta u otros torneos).

D.1.3. Si 2 0 més equipos tienen e mismo registro de victorias y derrotas en todos los partidos del grupo, los
partidos disputados entre estos 2 0 més equipos decidiran la clasificacion. Si los 2 o méas equipos tienen el
mismo registro de victorias y derrotas en los partidos disputados entre ellos, se aplicaran estos criterios, en
este orden:

. Mayor diferencia de puntos en los partidos disputados entre ellos

e  Mayor nimero de puntos conseguidos en los partidos disputados entre ellos.
. Mayor diferencia de puntos en todos |os partidos del grupo.

e  Mayor nimero de puntos conseguidos en todos |os partidos del grupo.

Si estos criterios siguen sin decidir la clasificacion, esta se decidira mediante un sorteo.

D.1.4. Si al seguir estos criterios, en cualquier momento uno 0 mas equipos pueden clasificarse, €l procedimiento
de D.1.3. serepetira desde € principio para el resto de equipos que no hayan sido clasificados adn.

D.2 Ejemplos

D.2.1. Ejemplo 1
A-B 100 - 55 B-C 100 - 95
A-C 90- 85 B-D 80- 75
A-D 75-80 C-D 60 - 55
Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia

jugados de cestos
A 3 2 1 5 265:220 +45
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240:245 -5
D 3 1 2 4 210:215 -5
Clasificacion: 1° A - ganador contra B 3° C - ganador contraD
2°B 4° D

D.2.2 Ejemplo 2
A-B 100 - 55 B-C 100 - 85
A-C 90- 85 B-D 75-80
A-D 120- 75 C-D 65 - 55
Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia

jugados de cestos
A 3 3 0 6 310:215 +95
B 3 1 2 4 230:265 -35
C 3 1 2 4 235:245 -10
D 3 1 2 4 210:260 -50



D.23

D.24.
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Clasificacion: 1° A

Clasificacién de los partidos entre B, C, D:

Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia
jugados de cestos

B 2 1 1 3 175:165 +10

C 2 1 1 3 150:155 -5

D 2 1 1 3 135:140 -5

Clasificacion: 2°B 3° C - ganador contraD 4° D

Ejemplo 3

A-B 85-90 B-C 100 - 95

A-C 55 - 100 B-D 75- 85

A-D 75- 120 C-D 65 - 55

Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia
jugados de cestos

A 3 0 3 3 215:310 -95

B 3 2 1 5 265:265 0

C 3 2 1 5 260:210 +50

D 3 2 1 5 260:215 +45

Clasificacion: 4° A

Clasificacién de los partidos entre B, C, D:

Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia
jugados de cestos

B 2 1 1 3 175:180 -5

C 2 1 1 3 160:155 +5

D 2 1 1 3 140:140 0

Clasificacion: 1°C 2°D 3B

Ejemplo 4

A-B 85-90 B-C 100 - 90

A-C 55 - 100 B-D 75- 85

A-D 75- 120 C-D 65 - 55

Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia
jugados de cestos

A 3 0 3 3 215:310 -95

B 3 2 1 5 265:260 +5

C 3 2 1 5 255:210 +45

D 3 2 1 5 260:215 +45

Clasificacion: 4° A

Clasificacién de los partidos entre B, C, D:

Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia
jugados de cestos




D.2.5.

D.2.6
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B 2 1 1 3 175:175 0
C 2 1 1 3 155:155 0
D 2 1 1 3 140:140 0
Clasificacion: 1°B 2 C 3D
Ejemplo 5
A-B 100 - 55 B-F 110-90
A-C 85-90 C-D 55-60
A-D 120-75 C-E 90-75
A-E 80- 100 C-F 105-75
A-F 85-80 D-E 70-45
B-C 100 - 95 D-F 65-60
B-D 80-75 E-F 75-80
B-E 75- 80
Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia
jugados de cestos
A 5 3 2 8 470:400 +70
B 5 3 2 8 420:440 -20
C 5 3 2 8 435:395 +40
D 5 3 2 8 345:360 -15
E 5 2 3 7 375:395 -20
F 5 1 4 6 385:440 -55
Clasificacion: 5 E 6% F
Clasificacion de los partidos entre A, B, C, D:
Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia
jugados de cestos
A 3 2 1 5 305:220 +85
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240:245 -5
D 3 1 2 4 210:255 -45
Clasificacion: 1° A - ganador contra B 3° D - ganador contraC
2° B 4° C
Ejemplo 6
A-B 71-65 B-F 95-90
A-C 85 - 86 C-D 95-100
A-D 77-75 C-E 82-75
A-E 80 - 86 C-F 105-75
A-F 85-80 D-E 68-67
B-C 88 - 87 D-F 65-60
B-D 80- 75 E-F 80-75
B-E 75-76
Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia
jugados de cestos
A 5 3 2 8 398:392 +6
B 5 3 2 8 403:399 +4
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C 5 3 2 8 455:423 +32

D 5 3 2 8 383:379 +4

E 5 3 2 8 384:380 +4

F 5 0 5 5 380:430 -50

Clasificacion: 6° F

Clasificacion delos partidos entre A, B, C, D, E:

Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia
jugados de cestos

A 4 2 2 6 313:312 +1

B 4 2 2 6 308:309 -1

C 4 2 2 6 350:348 +2

D 4 2 2 6 318:319 -1

E 4 2 2 6 304:305 -1

Clasificacion: 1°C 22 A

Clasificacién de los partidos entre B, D, E:

Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia
jugados de cestos

B 2 1 1 3 155:151 +4

D 2 1 1 3 143:147 -4

E 2 1 1 3 143:143 0

Clasificacion: 3B L E 5D

D.2.7. Ejemplo 7

A-B 73-71 B-F 95-90

A-C 85 - 86 C-D 95-96

A-D 77-75 C-E 82-75

A-E 90 - 96 C-F 105-75

A-F 85-80 D-E 68-67

B-C 88 - 87 D-F 80-75

B-D 80-79 E-F 80-75

B-E 79-80

Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia
jugados de cestos

A 5 3 2 8 410:408 +2

B 5 3 2 8 413:409 +4

C 5 3 2 8 455:419 +36

D 5 3 2 8 398:394 +4

E 5 3 2 8 398:394 +4

F 5 0 5 5 395:445 -50

Clasificacion: 6° F

Clasificacion delos partidos entre A, B, C, D, E:

Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia
jugados de cestos

L 4 2 2 6 305:328 3
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B 4 2 2 6 318:319 -1
C 4 2 2 6 350:344 +6
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 318:319 -1
Clasificacion: 1°C 5 A
Clasificacién de los partidos entre B, D, E:
Equipo Partidos Victorias Derrotas Puntos Cestos Diferencia

jugados de cestos
B 2 1 1 3 159:159 0
D 2 1 1 3 147:147 0
E 2 1 1 3 147:147 0
Clasificacion: 2°B 3° D - ganador contra E 4° E

Procedimiento adicional

LosArt. D.1y D.2 son validos una vez que todos los equipos hayan jugado todos |os partidos del grupo.

Si aln no han jugado todos los equipos todos sus partidos y si 2 0 més equipos tienen el mismo registro de
victorias y derrotas, la clasificacion se decidira de acuerdo a la mayor diferencia de puntos (canastas) de
todos los partidos disputados hasta el momento por estos equipos.

Incompar ecencia

Un equipo que, sin razén justificada, no se presenta a jugar un partido programado o que se retira del
terreno de juego antes del final del partido, perdera e partido por incomparecencia y recibira cero (0)
puntos en la clasificacion.

Si un equipo pierde por incomparecencia un segundo partido, se anularén todos los resultados de sus
partidos.
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E — TIEMPOSMUERTOSPARA LOSMEDIOS DE COMUNICACION

E.1L

E.2.

E.2.1

E.2.2.

E.2.3.
E.2.4.

E.3.

E.3.1

E.3.2.

E.3.3.

E.3.4.

Definicién

El organizador de la competicion podré decidir s se aplican los tiempos muertos para los medios de
comunicacion y, en tal caso, su duracion (60, 75, 90 o 100 segundos):

Regla

Se puede conceder 1 tiempo muerto para los medios de comunicacién en cada periodo, ademés de los
tiempos muertos normales. No se concederan tiempos muertos para los medios de comunicacion en los
periodos extra.

El primer tiempo muerto (de equipo o para los medios de comunicacion) en cada periodo tendra una
duracion de 60, 75, 90 o 100 segundos.

El resto de tiempos muertos de cada periodo durara 60 segundos.

Ambos equipos tienen derecho a 2 tiempos muertos durante la primera parte y 3 durante la segunda.
Estos tiempos muertos pueden solicitarse en cualquier momento del partido y pueden tener una duracién de:

e 60, 75, 90 0 100 segundos s se considera como tiempo muerto para los medios de comunicacion, es
decir, € primero de un periodo, o
e 60 segundos si no se considera como tiempo muerto para los medios de comunicacion, es decir, s 1o

solicita cualquier equipo después de que se haya concedido €l tiempo muerto para los medios de
comunicacion.

Procedimiento

Lo ideal seria que e tiempo muerto para los medios de comunicacion se concediera cuando queden 5
minutos para que acabe el periodo. No obstante, no se puede garantizar que esto ocurra.

Si ningun equipo ha solicitado un tiempo muerto antes de los Ultimos 5 minutos del periodo se concedera un
tiempo muerto para los medios de comunicacion en la primera ocasiéon en que € balon quede muerto y €l
reloj esté parado. Este tiempo muerto no se le anotara a ninguno de |os dos equipos.

Si se concede a alguno de los equipos un tiempo muerto antes de los Ultimos 5 minutos del periodo, ese
tiempo muerto se utilizara como s fuese un tiempo muerto para los medios de comunicacion.

Este tiempo muerto se considerara como tiempo muerto de los medios de comunicacién y como tiempo
muerto del equipo que lo solicité.

De acuerdo con este procedimiento, habra un minimo de 1 tiempo muerto en cada periodo y un maximo de
6 en laprimera parte y de 8 en la segunda.
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